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ABSTRAK 

Happy Go Ducky adalah judul yang diambil untuk koleksi rancangan busana ready-to-wear 
ini. Happy Go Ducky memiliki makna to be cheerful about most all things yang dalam 
bahasa Indonesia berarti, menjadi bahagia atau gembira dalam segala hal. Happy Go Ducky 
merupakan koleksi rancangan hasil inspirasi karya seni Rubber Duck yang diciptakan oleh 
seniman asal Belanda, Florentijn Hofman. 
 
Rubber Duck adalah salah satu karya seni yang diciptakan oleh seniman Florentijn Hofman. 
Tujuan dari pembuatan karya seni Rubber Duck adalah keinginan seniman untuk menghibur 
dunia dengan cara membawa kembali kenangan melalui mainan Rubber Duck yang dikenal 
oleh sebagian besar masyarakat dunia sebagai mainan yang identik dengan masa kecil 
sehingga menciptakan kesan nostalgia.  
 
Tahapan produksi dimulai dengan proses pengerjaan pola busana yang terdiri dari 4 busana 
dan proses pengerjaan beberapa motif digital print yang digunakan, setelahnya adalah proses 
penjahitan serta obras lalu diakhiri dengan proses finishing yaitu fitting, revisi, dan lain-lain. 
Penggunaan teknik digital printing dengan motif potret Rubber Duck, diharapkan bisa 
menjadikan koleksi rancangan ini memiliki kesan Fun dan nostalgia pada konsumen. 
 
Koleksi ini dibuat untuk wanita berusia 20 – 27 tahun pada kelas menengah-atas, Busana ini 
diharapkan bisa memberikan kesan karakter Fun dalam konsep dewasa, berani, dan tegas. 
Rubber Duck ditujukkan untuk wanita yang ingin menarik perhatian dengan cara yang tidak 
biasa, layaknya penggunaan warna-warna tegas seperti biru, oranye dan kuning, maupun 
motif-motif digital print besar dan tidak biasa, dengan garis desain minimalis. Bahan yang 
digunakan adalah bahan satin bridal. Koleksi ini dibuat sebagai bagian dari busana sehari-
hari yang bisa di padu padankan dengan pakaian lain sesuai selera. Rancangan busana ini, 
ditujukan untuk acara-acara non formal, seperti untuk acara keluarga, pesta, jalan-jalan, dan 
acara-acara dimana konsumen menginginkan tampilan berbeda. 
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ABSTRACT 

Happy Go Ducky is meant to be a cheerful and happy collection. It is a inspired by the art 
work of Rubber Duck created by a Dutch artist, Florentijn Hofman. The purpose of the 
creation of Rubber Duck is the artist’s desire to amuse the world by means of bringing back 
memories through the Rubber Duck toy which is known by most part of people of the world 
as a toy that is identical with childhood. Overall, the aim of the artist is to create the 
nostalgic impression. 

Production stage started with designing the pattern for the collection with digital print 
technique. The next stage is the cutting and sewing process. The whole process is closed by 
finishing process such as  fitting, and adjustment. 

This collection is made for women aged 20 – 27 of middle – upper class. It is expected to 
build an impression of fun, mature, brave, and strict. Rubber Duck is appointed to women 
who want to be attractive in an extraordinary way, by using bold colors such as blue, orange 
and yellow, also large and extraordinary digital print motifs with minimalist line of design. 
The main material is bridal satin, because it is best used for the digital printing technique 
and also perfect for absorbing ink. The collection is made as a part of daily or everyday 
clothing which can be mix-matched with the other clothes such as denim jeans or skirt. The 
design is best suited for non-formal occasions such as family gatherings and  parties. 

 Keyword : Rubber Duck, Nostalgia, Fun, Bold, Minimalism. 
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