
ABSTRAK 

 

 Tugas akhir saya ini berjudul Menarik Minat Anak Terhadap Cerita Rohani 

dengan permasalahan yang ada yaitu bahwa kerohanian itu penting untuk ditanamkan 

sejak dini dan media yang tepat itu belum memadai. Dalam hal ini media yang dipilih 

untuk menarik minat anak terhadap cerita rohani adalah film animasi mengingat film 

animasi banyak disukai anak-anak. Selain itu melalui media audio visual pesan yang 

disampaikan akan lebih besar daya serapnya. Target audiencenya adalah anak-anak 

dengan golongan usia 2-7 tahun. Cerita yang diangkat adalah Perumpamaan Yesus, 

dimana cerita perumpamaan Yesus belum ada yang dijadikan animasi karena kabanyakan 

animasi rohani mengangkat kisah nabi-nabi. Gaya gambar sederhana dengan 

memanfaatkan bentuk-bentuk dasar seperti lingkaran, persegi, dengan warna cerah dan 

alur yang sederhana, semuanya disesuaikan dengan target audiencenya. Diharapkan 

melalui media ini dapat menarik minat anak terhadap cerita rohani. 
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