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ABSTRAK 

Sebuah lampu biasanya tidak membutuhkan daya yang besar untuk 

menyalakannya. Tetapi, jika lampu dinyalakan pada saat daerah yang diteranginya 

masih cukup terang, tentu penggunaan lampu tersebut menjadi tidak efektif dan 

konsumsi energi listrik untuk menyalakan lampu tersebut menjadi tidak efisien. 

Kejadian seperti ini, banyak terjadi pada gedung-gedung yang cukup besar dan 

menggunakan banyak lampu, salah satunya yang terjadi pada gedung Bekasi 

Cyber Park. 

Pada tugas akhir ini, dirancang sebuah simulasi sistem yang mengatur 

lampu-lampu yang harus menyala untuk lahan parkir P2a Bekasi Cyber Park pada 

waktu tertentu. Lahan parkir P2a Bekasi Cyber Park dimodelkan pada maket 

berskala 1:100. Sensor berjumlah 4 buah yang masing-masing dihubungkan ke 

ATMega16 untuk mengirimkan nilai intensitas cahaya yang terbaca sensor ke 

komputer sebagai pusat kontrol. Pengontrol membandingkan intensitas cahaya 

yang dibaca sensor cahaya dengan set point intensitas cahaya. Sistem dibuat dan 

dapat ditinjau dengan GUI dengan program Flowstone. Komunikasi antara sistem 

dan pusat kontrol menggunakan protokol RS485. Urutan kelompok lampu yang 

menyala dibuat dengan dua kondisi berbeda yaitu Kondisi I dan Kondisi II. Pada 

Kondisi I, kelompok lampu yang menyala terlebih dahulu adalah kelompok lampu 

pada sebelah kiri sensor dan yang menyala terakhir adalah kelompok lampu pada 

sebelah kanan sensor. Pada Kondisi II, kelompok lampu yang menyala terlebih 

dahulu adalah kelompok lampu pada sebelah kanan sensor dan yang menyala 

terakhir adalah kelompok lampu pada sebelah kiri sensor. 

Berdasarkan percobaan dan perhitungan yang dilakukan dalam Tugas Akhir 

ini, sistem dapat mengontrol intensitas cahaya ruangan maket agar tetap 

mendekati set point intensitas cahaya. Intensitas cahaya yang terbaca pada 

penyalaan kelompok lampu Kondisi II lebih stabil daripada intensitas cahaya yang 

terbaca pada penyalaan kelompok lampu Kondisi I. Tetapi, penyalaan kelompok 

lampu Kondisi I dapat menghemat daya lebih besar daripada penyalaan kelompok 

lampu Kondisi II. 
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ABSTRACT 

A lamp usually need not big power to turn it on. But, if lamps turns on 

when the area is still bright enough, the use of that lamp isn’t effective and the 

power consumption for that lamp isn’t efficient. This occurrence happens to big 

buildings that use the big number of lamp, for example, it happen in Bekasi Cyber 

Park Building. 

In this final project, a simulation system is designed to control lamps that 

must be turned on in Bekasi Cyber Park P2a Parking Area in a specific time. 

Bekasi Cyber Park P2a Parking Area is modelled at 1:100 scale mock-up. There 

are 4 sensors connected to ATMega16 to send the light intensity value that read 

by sensors to computer. Controller will compare the light intensity from sensor 

with set point light intensity. Beside that, system made and can be reviewed 

through GUI through Flowstone program. The communication between system 

and control centre use the RS485 protocol. The group of lamps will be turned on 

by order by two different condition which is 1
st
 Condition and 2

nd
 Condition. At 

the 1
st
 Condition, the lamp group that turned on first is the lamp group at the left 

to sensor and the lamp group that turned on last is lamp group at the right to 

sensor. At the 2
nd

 Condition, the lamp group that turned on first is the lamp group 

at the right to sensor and the lamp group that turned on last is lamp group at the 

left to sensor. 

Based on the experiment and calculation in this final project, system can 

control the room light intensity in order to stay close to set point light intensity. 

The light intensity which is read at 2
nd

 Condition lamp group activation is more 

stable than light intensity which is read at 1
st
 Condition lamp group activation. 

But, 1
st
 Condition lamp group activation can keep more power consumption than 

2
nd 

Condition lamp group activation. 
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