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ABSTRAK 

 

Deteksi wajah secara luas digunakan dalam banyak percobaan pengolahan 

citra digital sebagai dasar untuk mengenali, melacak wajah dan percobaan citra 

wajah lainnya. Maka, dalam pembuatan Tugas Akhir ini, dibuatlah sistem 

pendeteksi wajah dengan menggunakan sebuah metode algoritma LBP ( Local 

Binary Pattern ) yang dapat mengekstrasi fitur wajah dalam bentuk kode-kode 

biner yang diperoleh dari proses binary derivatives, kode-kode ini kemudian akan 

dijadikan sebuah histogram. Tujuan pembuatan sistem tersebut adalah untuk Face 

Tracking di bidang pengawasan dan keamanan. 

Program deteksi wajah dibuat dengan bahasa pemrograman python pada 

raspberry pi, hasilnya diujikan kepada 10 orang dan citra wajahnya diambil 

melalui kamera kemudian dicocokkan dengan database wajah yang ada pada 

library OpenCv (Open Computer Vision) sehingga wajah dapat terdeteksi atau 

tidak terdeteksi. OpenCv adalah program open source berbasiskan C++, 

menggunakan fungsi database pada library untuk mendeteksi wajah. Library 

tersebut berisi fitur LBP yang memiliki database wajah yang telah diolah.  

Hasil pengujian menunjukkan bahwa deteksi wajah dengan algoritma LBP 

berbasis raspberry pi berhasil. Namun, memiliki beberapa kendala pada 

pendeteksian wajah, seperti variasi bentuk wajah, pencahayaan, jarak antara 

kamera dan wajah. 

 

Kata kunci: Deteksi Wajah, kamera, LBP, Raspberry pi, OpenCv, Python. 
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ABSTRACT 

 

Face detection is widely used in many digital image processing experiments 

as a basis to identify, track faces and facial image from the other experiments. 

Then, for this final project, a face detection system made by using a LBP ( Local 

Binary Pattern ) algorithm method that can extract facial features in binary codes 

from the binary derivatives processes, these codes will be used as a histogram. 

The purpose of that system is for Face Tracking in security system. 

Face detection programs was made in python, programming language on 

raspberry pi, tested on 10 people, the face images taken by webcam then matched 

on database of faces on the OpenCv (Open Computer Vision) library, so that face 

can be detect or not. OpenCv is an open source programs based on C++, using 

database function on library for face detection. The library contains LBP feature 

that had processed facial database.  

The test results showed that face detection using LBP algorithm based on 

raspberry pi succesed. However it has some constraints to detect faces, such as 

variations in face shape, lighting, the distance between the camera and the face. 

Keywords:  Face Detection , webcam, LBP, Raspberry pi, OpenCv, Python. 
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