ABSTRAK

llustrasi sebagai bagian dari Disain Komunikasi Visual adalah elemen
penting dalam mendukung dalam suatu karya. Tetapi di jaman modern ini, jika
mendengar kata Disain Komunikasi Visual, umumnya dipahami sebagai iklan dan
disain, padahal ilustrasi adalah juga termasuk di dalamnya.

Perusahaan yang khusus bergerak di bidang ilustrasi di Indonesia saat ini
sebenarnya sudah cukup banyak tetapi belum begitu banyak dikenal di kalangan
masyarakat khususnya kalangan disainer.

Salah satu perusahaan disain yang berlokasi di Bandung yang bergerak di
bidang ilustrasi adalah Oraystudios. Melihatnya besarnya kegiatan Oraystudios
dalam bidang ilustrasi, dalam kerja praktik ini praktikan memilih Oraystudios
sebagai perusahaan yang tepat untuk menjalankan kerja praktik yang sesuai
dengan praktikan. Tujuan pemilihan kerja di bidang ini adalah untuk menimba
ilmu sebanyak-banyaknya sehingga suatu saat dapat praktikan manfaatkan untuk

memajukan ilustrasi khususnya perkomikan dan disain di Indonesia.
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