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ABSTRAKSI 

 

Plaza menjadi salah satu fasilitas yang dibutuhkan oleh masyarakat perkotaan saat ini, bukan 

hanya karena kegiatan perdagangannya saja, tetapi juga karena kegiatan rekreasi yang 

terkandung di dalamnya. Penyediaan sarana rekreasi pada pusat belanja tersebut kadangkala 

tidak memenuhi harapan pengunjung padahal dengan melakukan kegiatan rekreasi seperti 

berolahraga, makan, atau berbelanja, seseorang akan merasa senang dan bersemangat kembali 

sehingga siap untuk melakukan rutinitasnya.  

 

Plaza telah menjadi tujuan rekreasi tersendiri bagi masyarakat perkotaan karena digunakan 

sebagai tempat untuk mendapatkan hiburan, berinteraksi sosial bersama teman, keluarga, 

maupun rekan bisnis. Perancangan lt.3 Istana Plaza ini dilengkapi fasilitas sport dan 

entertainment dengan konsep fun. Desainnya mengajak pengunjung untuk ikut bermain di 

dalamnya. Penerapannya ditujukan pada beberapa aspek dalam interior seperti lantai, dinding, 

dan ceilingnya yang menggunakan bentuk-bentuk yang dinamis sehingga pengunjung tidak 

merasa bosan berada di dalamnya. 

 

Setiap Plaza memerlukan sesuatu yg unik untuk menarik pengunjung. Sehingga pada lt.3 

Istana Plaza ini menghadirkan sesuatu yang baru yaitu lapangan serba guna untuk bermain 

basket, futsal, maupun untuk konser musik. Area ini didesain dengan panggung untuk 

penonton di sekelilingnya sehingga suasana pertandingan semakin terasa.  
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ABSTRACT 

 

Plaza is facility which needed by urban society, It is very important because there are two 

activities happen in that space. People in urban society believe that nowadays trading and 

recreation are important for their life. Plaza is space which provides both of trading and 

recreation. The first activity is trading, which became a lifestyle for urban people and the 

second activity is recreation which decrease urban people stress level. 

 

In the other hand plaza also can be a meeting point for urban society. It’s not like a trading 

with serious tense of business, plaza as a meeting point is more to relax, which is provide us 

spaces for hang out with friends, families, and partners. This 3
rd

 floor Istana Plaza providing 

sport and entertainment with fun concept. The interior design make visitor enjoy to play 

inside. Because of the application in many aspect including floor, wall, and ceiling using 

dynamic form and using many colours to make visitor feel comfort and fun.  

 

Every plaza need something special to attract visitor so that the 3
rd

 floor Istana Plaza 

providing multifunction spaces that can be use as a court for basketball, futsall, and music 

concert as well. The stage for visitor surrounding this area. It’s feel like watching the great 

competition.   
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