ABSTRAK

Keindahan ikan hias air tawar yang tidak kalah menarik dengan ikan hias air laut
membuat ikan hias air tawar banyak diminati oleh para penggemar ikan. Di samping itu selain
dari segi keindahannya, aquarium air tawar juga memiliki daya tarik dari segi landscape.
Landscape dibuat untuk membantu menentukan citra diri suatu daerah. Namun sampai Saat ini

belum ada sarana yang mengeksplorasi secara khusus akan ikan hias air tawar tersebut.

Dengan alasan tersebut maka muncullah sebuah ide untuk membuat sebuah perancangan
sarana wisata ikan hias air tawar yang dapat memajukan dan menambah peminat ikan hias air

tawar , yang berjudul ‘Giant Aquascape’.

Konsep yang diterapkan pada perancangan Giant Aquascape ini adalah ekosistem
yang bertujuan memberikan suasana kehidupan di sekitar dan di dalam sungai. Dengan
penggunaan konsep ekosistem ini, perancangan interior akan memberikan pengetahuan akan
kehidupan di sekitar dan di dalam sungai. Tema yang akan diaplikasikan menerapkan tema alam,

karena alam merupakan lingkungan fisik yang berhubungan erat dengan ekosistem.

Perancangan ini menggunakan bangunan sebuah mall yang terletak di jalan
Sukajadi — Bandung. Analisis data menjelaskan mengenai lokasi bangunan, analisa fisik

gedung, kegiatan user, kebutuhan ruang yang diperlukan.

Metode penelitian yang dipakai oleh penulis adalah metode korelasional, yaitu
lewat sumber tertulis dengan menjelaskan tentang desain perancangan toko dan gallery
boneka. Teknik penelitian yang dipakai adalah studi lapangan dan pengumpulan

informasi melalui berbagai media.
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