ABSTRAK

Pendlitian ini dilakukan untuk mengetahui gambaran Orientasi Masa
Depan bidang Pekerjaan pada Mahasiswa Online Gamers di Warung Internet di
Jalan Surya Sumantri Kota Bandung. Pemilihan sampel pada penelitian ini
menggunakan accidental sampling selama 21 hari dan jumlah responden pada
penelitian ini berjumlah 91 orang yang merupakan mahasiswa online gamers di
warung internet di jalan Surya Sumantri kota Bandung pada rentang usia dewasa
awal. Alat ukur yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuesioner orientasi
masa depan bidang pekerjaan hasil adaptasi Dr. Hanna Widjaja dan dimodifikasi
oleh pendliti.

Berdasarkan uji coba alat ukur yang terdiri dari 20 item, diperoleh hasil
16 item yang dapat digunakan untuk mengukur orientas masa depan bidang
pekerjaan dengan reliabilitas 0,595 dan validitas secara keseluruhan antara
0,347 sampai 0,809. Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh hasil sebanyak 46
mahasiwa online gamers (50,5%) memiliki gambaran orientas masa depan
bidang pekerjaan yang jelas, sedangkan sebanyak 45 mahasiswa online gamers
(49,5%) tidak jelas.

Kesimpulannya mayoritas mahasiswa online gamers di warung internet
di jalan Surya Sumantri kota Bandung memiliki gambaran orientasi masa depan
bidang pekerjaan yang jelas. Jelas tidaknya orientass masa depan bidang
pekerjaan berkaitan dengan kuat/lemahnya motivasi, terarah/tidaknya
perencanaan dan akurat/tidaknya evaluasi yang dimiliki mahasiswa online
gamers di warung internet di jalan Surya Sumantri kota Bandung. Faktor yang
paling berkaitan dengan jelas/tidak jelasnya gambaran orientasi masa depan
bidang pekerjaan pada mahasiswa online gamers adalah dampak dari proses
interaksi.

Saran bagi penditi selanjutnya adalah memperdalam perhitungan
statistik yang disesuaikam dengan siklus dari proses dalam orientasi masa depan.
Untuk dosen wali ataupun dosen pembimbing dan juga orang tua, disarankan
untuk memberikan penanganan khusus bagi mahasiswa online gamers untuk
kemajuan pendidikan dan perkuliahannya.
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ABSTRACT

This research is conducted to determine the image of university student
online gamers related to the Future Orientation in Occupation. The samples of
this research, taken at internet cafes on Jalan Surya Sumantri, Bandung, were
chosen using the accidental sampling method for 21 days. The number of samples
is 91 people, covering university student online gamers at the age of early
adulthood stage. The measurement instrument used in this research is
guestionnaires which are adapted by Dr. Hanna Widjaja and had been modified
by researcher.

The measurement instrument consists of 20 items. A testing is done
against the measurement instrument. The results are 16 items that are employed
to measure the Future Orientation in Occupation with a reliability of 0,595 and
an overall validity ranging from 0,347 to 0,809. Based on the calculation, 46
samples (50,5%) have clear pictures of the Future Orientation in Occupation,
whereas the rest 45 samples (49,5%) do not have.

Based on the results, it is concluded that most of the university online
gamers at internet cafes on Jalan Surya Sumantri, Bandung, have clear pictures
of the Future Orientation in Occupation. The clearness of the picture mainly
depends on the level of motivation, the focus of planning, and the accuracy of self
evaluation owned by the online gamers. However, the most influencing factor is
the impact of interaction process.

The recommendation for the next research is to improve the current
research by finding appropriate resources of the statistic related to the devel oping
process of the Future Orientation. Also, to the lecturer or college instructor and
parents too, it is suggest to give special treatment to the university student online
gamers to develop their education and lecture.
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