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ABSTRAK 

  

Komunitas pecinta animasi di Indonesia ternyata memiliki jumlah yang tidak sedikit. 

Banyak sekali dari mereka yang ternyata memiliki hobby hingga mata pencaharian dalam 

dunia animasi. Salah satu animasi yang memiliki banyak komunitas adalah Gundam. 

Gundam yang berlatanr belakang pertarungan antar robot yang awalnya diperkenalkan di 

negeri matahari Jepang, ternyata sangat memiliki banyak penggemar. Tidak hanya di Jakarta 

saja yang merupakan sebuah kota besar, Komunitas Gundam juga menyebar ke seluruh 

pelosok Pulau Jawa. Mengambil tempat di Dago Plaza Bandung komunitas ini akan 

dirancang sebagai komunitas pecinta Gundam dengan fasilitas-fasilitas pendukungnya. 

 Berdasarkan study literatur perancangan komunitas Gundam akan mengacu kepada 

alur cerita dari dunia Gundam itu sendiri. Kondisi peperangan bernuansa Hi-Tech akan 

mewarnai setiap desain dari berbagai fasilitas yang tersedia. Untuk itu, pada setiap fasilitas 

ruangan akan terasa sebuah alur cerita Gundam yaitu kondisi sebelum perang, kondisi ketika 

perang, dan kondisi setelah perang. Setiap ruangan disesuaikan dengan tema dari setiap cerita 

tersebut. Kondisi inilah yang akan mengeratkan dunia Gundam dengan perasaan dari para 

pecinta Gundam. Konsep World of Gundam akan menjadi konsep besar yang diangkat dari 

pemikiran para pecita Gundam yaitu “Beyond The Imagination”.  

 Penerapan pada Interior nya pun beraneka ragam, tergantung dari alur cerita pada 

setiap fasilitas. Nuansa dingin dengan material dari alumunium akan memberikan kesan 

perang antar robot yang terkesan dingi, kondisi luar angkasa yang terkesan dingin, serta 

kondisi kapal ruang angkasa yang pada kenytaanya terbuat dari bahan baja yang dingin dan 

tahan panas. Setiap ruangan pun terdapat beberapa bentukan furniture yang tidak hanya 

disesuaikan dengan fungsinya saja, namun ada beberapa furniture baru yang menggunakan 

bentuk yang disesuaikan dengan bentuka Gundam. Threatment pada kolom dan dinding pun 

akan semakin melarutkan para pecinta Gundam pada dunia Gundam sendiri. Hal ini yang 

akan membuat pengunjung akan selalu ingat bagaimana Gundam itu muncul dan menjadi 

bagian dari hidup para pecinta Gundam. Tiap detail dari ruangan tersebut tidaklah terlepas 

dari seperti apa Gundam dirancang. 
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