
 
 

ABSTRAK 

 

Museum Sepeda masih merupakan suatu hal yang baru di Indonesia. Pada kesempatan 

kali ini, akan di perkenalkan fasilitas Museum Sepeda, dimana pengunjung dapat memperoleh 

pengalaman baru di mana pengunjung akan dapat berinteraksi secara langsung dengan museum 

dan mendapatkan suatu pengalaman yang edukatif sekaligus rekreatif ketika mengunjungi 

museum sepeda.  

Pada projek museum sepeda ini, akan dirancang sebuah fasilitas museum sepeda dengan 

konsep roda, yang memiliki sifat berulang sehingga pada penerapannya akan terlihat pada 

bentukan ruang, dan akan terlihat pula pada elemen-elemen interior . Dengan berbagai fasilitas 

permainan yang merupakan bagian dari museum maka pengunjung akan mendapatkan sarana 

edukasi yang rekreatif dan pada saat yang bersamaan juga pengunjung akan dapat merasakan 

interaksi secara langsung dengan museum sepeda . 

Maka dari itu, perancangan museum sepeda yang terletak di Jalan Diponegoro No. 57 

Bandung, Jawa Barat Indonesia diharapkan akan dapat memberikan pengalaman baru bagi 

masyarakat dan sekaligus meningkatkan minat masyarakat terhadap sepeda. 
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ABSTRACT 

 

Museum Of Bicycle may still have been an unfamiliar public facility for Indonesian 

society. This time,  would have introduction a Museum Of Bicycle facility where people can get 

new experience where they can also interact with the museum directly and get something that can 

entertaining and educational them when they come to the museum of bicycle. 

On this Museum Of Bicycle project, will be designed a museum facility with wheel 

concept, which that have repetition form so in the designing will be seen from the interior spacing 

and the interior element. With all of the facility that made by the museum, the people can get the 

entertaining and educational experience and in the same time can be interact with the museum 

directly.    

I hope this Museum Of Bicycle design which is located on Diponegoro Street No. 57 

Bandung, Jawa Barat Indonesia, would bring new experience for the people and also can make 

people get more interested with bicycle.  
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