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ABSTRACT 

 
Nowadays, many people in Bandung keep a dog or a cat as pet so that at the same time 

appear many pet communities and pet shop. But there hasn’t been any place in Bandung 

where provides full facilities for pet in one place yet. This final project entitled One Stop Pet 

Shop is designed especially to facilitate all pet lovers in Bandung.  

One Stop Pet Shop located in Piset Mall, Pelajar Pejuang 45 Street, Bandung contains 

of 4 floors which has 1000 metre square wide each. This one stop pet shop provides a lot of 

facilities such as grooming and spa, pet store, pet display, animal playground, photo studio for 

pet, pet hotel, and medical facilities such as treatment for pet, acupuncture, therapy, surgery 

room and ward room. This project uses the modern classic as the design concept inspired by 

The Buckingham Palace. This one stop pet shop also designed for middle-up class especially 

for they who are cats dan dogs lovers in Bandung. Besides, design concept inspired by The 

Buckingham Palace is in order that many people in Bandung can treat cats and dogs very well. 

The classic design concept in this project has been simplified to support all facilities in this 

one stop pet shop. 

  

Keywords: one stop pet shop, dog, cat, modern classic. 
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ABSTRAK 

 
Pada saat ini banyak masyarakat kota Bandung yang mulai memelihara anjing dan 

kucing sebagai hewan peliharaan mereka sehingga mulai banyak juga bermunculan 

komunitas-komunitas pecinta hewan dan juga semakin banyaknya pet shop di kota Bandung 

tetapi masih belum ada satu tempat yang bisa memfasilitasi itu semua mulai dari perawatan, 

kesehatan, dan penitipan hewan. Oleh karena itu perancangan proyek tugas akhir yang 

dikhususkan untuk mewadahi dan memfasilitasi para pecinta anjing dan kucing khususnya 

masyarakat kota Bandung ini diberi judul One Stop Pet Shop.  

One Stop Pet Shop yang berlokasi di Piset Mall Jalan Pelajar Pejuang 45, Bandung ini 

terdiri dari 4 lantai yang masing-masing lantai memiliki luas +1.000 m
2
. Fasilitas yang ada di 

One Stop Pet Shop ini meliputi grooming dan spa, pet store, pet display, animal playground, 

studio foto, hotel hewan, dan juga fasilitas kesehatan seperti perawatan, akupuntur, ruang 

operasi dan ruang rawat. Penggunaan konsep klasik modern yang terinspirasi dari Istana 

Buckingham menjadi pilihan untuk perancangan ini. Target pasar yang dituju oleh One Stop 

Pet Shop ini adalah kalangan menengah ke atas khususnya pecinta anjing dan kucing di kota 

Bandung. Selain itu pemilihan konsep istana agar masyarakat kota Bandung memperlakukan 

anjing dan kucing dengan lebih baik. Konsep klasik pada perancangan ini telah 

disederhanakan dan dikemas secara modern untuk menunjang fasilitas yang ada di One Stop 

Pet Shop ini. 

 

Kata kunci: one stop pet shop, anjing, kucing, klasik modern. 
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