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ABSTRACT 
 
 
 
    Tugas Akhir ini berisi pembahasan masalah yang saya temukan selama 
masa magang saya di SD Bestari Utami ketika seorang siswa kelas 3 
mengalami kesulitan dalam mempelajari pelajaran Matematika. Masalah 
ini disebabkan karena siswa tersebut tidak berkonsentrasi ketika saya 
menjelaskan pelajaran Matematika, dan karena siswa tersebut juga tidak 
menyukai pelajaran matematika. Kesulitan yang dihadapi siswa ini 
mengakibatkan beberapa hal. Akibat pertama, beberapa siswa lain yang 
duduk berdekatan dengan siswa yang memiliki kesulitan dalam pelajaran 
Matematika, tidak bisa menyelesaikan latihan soal Matematika. Akibat ke 
dua adalah siswa mendapat nilai yang rendah dalam kuis-kuis 
Matematika. 
     Dalam Tugas Akhir ini saya menganalisis beberapa kemungkinan 
solusi untuk memecahkan masalah ini. Solusi yang pertama adalah saya 
memberikan pujian ketika siswa mengerjakan latihannya sendiri. Solusi 
yang kedua adalah ketika mengajar saya memakai humor  yang 
berhubungan dengan topik yang saya ajarkan. Solusi ketiga adalah saya 
mengajarkan matematika menggunakan permainan. Solusi yang saya pilih 
untuk menanggulangi masalah yang dihadapi siswa ini adalah 
menggabungkan ketiga solusi tersebut. 
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