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; Program SMS Antrian 
 
#INCLUDE          "8051.H" 
DISP_SELECT1      .EQU    P1.0 
DISP_SELECT2      .EQU    P1.1 
DISP_SELECT3      .EQU    P1.2 
DATADISPLAY       .EQU    P0 
DATAPRINTER       .EQU    P0 
KONTROLPRINTER   .EQU    P1.4 
STROBEPRINTER     .EQU    P1.5 
BUSYPRINTER       .EQU    P1.6 
LEDMERAH          .EQU    P3.4 
LEDHIJAU          .EQU    P3.5 
SAKLAR1           .EQU    P3.2 
SAKLAR2           .EQU    P3.3 
 
 
ADDRRAM           .EQU    $2000 
ADRSTATUS         .EQU    $2000 
ADRKIRIM          .EQU    $2010 
ADRDATA           .EQU    $2100 
 
                   .ORG    $30 
BUFPDU1           .BLOCK  1 
BUFPDU2           .BLOCK  1 
BUFPDU3           .BLOCK  1 
BUFPDU4           .BLOCK  1 
BUFPDU5           .BLOCK  1 
BUFPDU6           .BLOCK  1 
BUFPDU7           .BLOCK  1 
BUFPDU8           .BLOCK  1 
BUFPDU9           .BLOCK  1 
BUFPDU10          .BLOCK  1 
BUFISI1            .BLOCK  1 
BUFISI2            .BLOCK  1 
BUFISI3            .BLOCK  1 
BUFISI4            .BLOCK  1 
BUFISI5            .BLOCK  1 
BUFISI6            .BLOCK  1 
BUFISI7            .BLOCK  1 
BUFISI8            .BLOCK  1 
BUFISI9            .BLOCK  1 
BUFISI10          .BLOCK  1 
BUFKIRIM          .BLOCK  17 
 
BUFSEG1           .BLOCK  1 
BUFSEG2           .BLOCK  1 
BUFSEG3           .BLOCK  1 
BUFSMSC           .BLOCK  1 
DATASMS           .BLOCK  6 



 

STSMS              .BLOCK  1               ;ADA ATAU TIDAK 
STDATA            .BLOCK  1               ;BENAR ATAU TIDAK 
STMEM             .BLOCK  1 
STLENGTH          .BLOCK  1 
NUMCS             .BLOCK  1 
NUMPT             .BLOCK  1 
BUFNOMOR          .BLOCK  20 
BUFPRINT          .BLOCK  3 
 
 
                   .ORG    $0 
                   LJMP    MULAI 
 
                   .ORG    $100 
MULAI:            MOV     SP,#$20 
                   MOV     PSW,#$00 
                 LCALL   DELAY1DETIK 
                 SETB    STROBEPRINTER 
                 CLR     KONTROLPRINTER 
                 CLR     DISP_SELECT1 
                 CLR     DISP_SELECT2 
                 CLR     DISP_SELECT3 
                 MOV     BUFSEG1,#$C0 
                 MOV     BUFSEG2,#$3F 
                 MOV     BUFSEG3,#$C0 
                 MOV     NUMCS,#00 
                 MOV     NUMPT,#00 
                 MOV     STSMS,#0 
                 MOV     STMEM,#0 
                 MOV     STDATA,#'S' 
                 CLR     LEDMERAH 
                 SETB    LEDHIJAU 
                 LCALL   INITSERIALHP 
                 LCALL   TAMPILKEDISPLAY 
                 LCALL   DELAY1DETIK 
                 MOV     DPTR,#TESMODEM 
                 LCALL   PROC_KIRIMDATA 
                 
 
BACALAGI1:        LCALL   READCHR 
                   CJNE    A,#$'O',BACALAGI1 
BACALAGI2:        LCALL   READCHR 
                   CJNE    A,#$'K',BACALAGI2 
 
                MOV     DPTR,#HAPUSSMS1 
                 LCALL   PROC_KIRIMDATA 
                 CLR     LEDHIJAU 
                 LCALL   DELAY1DETIK 
                 MOV     DPTR,#HAPUSSMS2 
                 LCALL   PROC_KIRIMDATA 



 

                 SETB    LEDHIJAU 
                 LCALL   DELAY1DETIK 
                 MOV     DPTR,#HAPUSSMS3 
                 LCALL   PROC_KIRIMDATA 
                 CLR     LEDHIJAU 
                LCALL   DELAY1DETIK 
                SETB    LEDHIJAU 
                 LCALL   DELAY1DETIK 
                 CLR     LEDHIJAU 
                 LCALL   DELAY1DETIK 
                 SETB    LEDHIJAU 
                 SETB    LEDMERAH 
 
 
LOOP:              MOV     SP,#$20 
                   JB      SAKLAR1,CEKSAKLAR2 
                   LCALL   DELAY500M 
                   JB      SAKLAR1,CEKSAKLAR2 
                   LCALL   TAMBAHCS 
                   LCALL   CETAKKARCIS 
 
CEKSAKLAR2:       JB      SAKLAR2,PEMBACAANSMS1 
                   LCALL   DELAY500M 
                   JB      SAKLAR2,PEMBACAANSMS1 
                   LCALL   TAMBAHPT 
                   LCALL   CETAKKARCIS 
PEMBACAANSMS1: 
                   MOV     DPTR,#BACASMS1 
                   LCALL   PROC_KIRIMDATA 
                   LCALL   PEMBACAANSMS 
                   MOV     A,STSMS 
                   CJNE    A,#$0,ADA1 
                   LJMP    PASS 
ADA1:              MOV     A,STDATA 
                   MOV     STMEM,#1 
                   CJNE    A,#'A',CEKBTP1 
                   LCALL   TAMBAHCS 
                   LCALL   PROSESKIRIMSMS1 
                   LJMP    PASS 
CEKBTP1:          CJNE    A,#'B',CEKSALAH1 
                   LCALL   TAMBAHPT 
                   LCALL   PROSESKIRIMSMS1 
                   LJMP    PASS 
CEKSALAH1: 
                   MOV     DPTR,#HAPUSSMS1 
                   LCALL   PROC_KIRIMDATA 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
PASS: 
                   LJMP    LOOP 



 

 
 
PROSESKIRIMSMS1: 
                   LCALL   PROSESPENYATUAN 
 
                  MOV     A,STMEM 
                   CJNE    A,#1,CEKMEM2 
                   MOV     DPTR,#HAPUSSMS1 
                   LCALL   PROC_KIRIMDATA 
 
                   LCALL   LEDMERAHKEDIP 
                   LCALL   LEDMERAHKEDIP 
                   LCALL   LEDMERAHKEDIP 
 
CEKMEM2: 
 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
                   RET 
 
PROSESPENYATUAN: 
                   MOV     DPTR,#ADRKIRIM 
                   MOV     A,#'0' 
                   MOVX    @DPTR,A 
                   INC     DPTR 
                MOV     A,#'0' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'1' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'1' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                MOV     A,#'0' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'0' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
 
                 MOV     R0,#BUFNOMOR 
PENGISIANNOMOR: 
                   MOV     A,@R0 
                   CJNE    A,#$FF,ISIKEBUFKIRIM 
                   SJMP    ISISELESAI 
ISIKEBUFKIRIM:    MOVX    @DPTR,A 
                   INC     R0 
                   INC     DPTR 
                   LJMP    PENGISIANNOMOR 



 

ISISELESAI: 
 
                   MOV     A,#'0' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'0' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'0' 
                MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'0' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'A' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'A' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                MOV     A,#'0' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
                 MOV     A,#'3' 
                 MOVX    @DPTR,A 
                 INC     DPTR 
 
                 MOV     R0,#BUFKIRIM 
                 MOV     R2,#6 
ISIBUFKIRIM: 
                   MOV     A,@R0 
                   MOVX    @DPTR,A 
                   INC     DPTR 
                   INC     R0 
                   DJNZ    R2,ISIBUFKIRIM 
 
                   MOV     A,#$0D          ;END OF DATA KIRIM 
                   MOVX    @DPTR,A 
 
 
                   MOV     A,STLENGTH 
                   CJNE    A,#'C',CEKLD 
                   MOV     DPTR,#CSMS1 
                   SJMP    CEKKRM 
CEKLD: 
                   MOV     DPTR,#CSMS2 
CEKKRM: 
                   LCALL   PROC_KIRIMDATA 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
 



 

 
COBATAMPIL: 
                   MOV     DPTR,#ADRKIRIM 
                   MOV     R2,#16 
COBATAMPIL1: 
                   MOVX    A,@DPTR 
                   CJNE    A,#$0D,TAMPIL1 
                   MOV     A,#26 
                   LCALL   SENDCHR 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
                   RET 
 
TAMPIL1:          LCALL   SENDCHR 
                   INC     DPTR 
                   DJNZ    R2,COBATAMPIL1 
                   LJMP    COBATAMPIL1 
 
                   RET 
 
 
LEDMERAHKEDIP:   CLR     LEDMERAH 
                   LCALL   DELAY500M 
                   SETB    LEDMERAH 
                   LCALL   DELAY500M 
                   RET 
 
;--------------------------------------------------------------------------------- 
; RUTIN PROSES SMS MASUK 
;--------------------------------------------------------------------------------- 
PEMBACAANSMS: 
BACASTAT0:        LCALL   READCHR 
                   CJNE    A,#$0A,BACASTAT0 
 
                   MOV     DPTR,#ADRSTATUS 
BACASTAT1:        LCALL   READCHR 
                   MOVX    @DPTR,A 
                   INC     DPTR 
                   CJNE    A,#$0A,BACASTAT1 
 
                   MOV     DPTR,#ADRDATA 
BACASTAT2:        LCALL   READCHR 
                   MOVX    @DPTR,A 
                   INC     DPTR 
                   CJNE    A,#$0A,BACASTAT2 
 
                   MOV     DPTR,#ADRSTATUS 
CEKSTATUS: 
                   MOVX    A,@DPTR 



 

                   INC     DPTR 
                   CJNE    A,#$0D,CEKSTATUS 
                   DEC     DPL 
                   DEC     DPL 
                   MOVX    A,@DPTR 
                   CJNE    A,#'0',ADADATA 
                   MOV     A,#'N' 
                   LCALL   LEDKEDIP 
                   MOV     STSMS,#0 
                   RET 
ADADATA:          MOV     STSMS,#1 
 
                   MOV     DPTR,#ADRDATA 
                   INC     DPTR 
                   MOVX    A,@DPTR 
                   ANL     A,#$0F 
                   MOV     BUFSMSC,A 
                   ADD     A,BUFSMSC 
 
                   MOV     DPTR,#ADRDATA 
                   INC     DPTR 
                   INC     DPTR 
                   MOV     R2,A 
TAMPILSMSC: 
                   MOVX    A,@DPTR 
                   INC     DPTR 
                   DJNZ    R2,TAMPILSMSC 
 
                 INC     DPTR 
                 INC     DPTR 
                 INC     DPTR 
                 MOVX    A,@DPTR 
                 MOV     STLENGTH,A 
                 LCALL   ASCIITOHEX 
                 ANL     A,#$0F 
                 ADD     A,#$04 
                 MOV     R2,A 
;PENGAMBILAN NO TELP 
                 DEC     DPL 
 
                 MOV     R0,#BUFNOMOR 
TAMPILNOMOR: 
                 MOVX    A,@DPTR 
                 MOV     @R0,A 
                 INC     DPTR 
                 INC     R0 
                 DJNZ    R2,TAMPILNOMOR 
                 MOV     @R0,#$FF 
 
                 MOV     R2,#18 



 

KEPOSISIDATA:     INC     DPTR 
                   DJNZ    R2,KEPOSISIDATA 
 
                   MOV     R0,#DATASMS 
                   MOV     R2,#6 
TAMPILDATASMS:   MOVX    A,@DPTR 
                   MOV     @R0,A 
                   INC     DPTR 
                   INC     R0 
                   DJNZ    R2,TAMPILDATASMS 
 
                   LCALL   PROSESBANDING   ;UNTUK MENGETAHUI DATA 
                   LCALL   DELAY1DETIK 
                   RET 
;-------------------------------------------------------------------------------------- 
 
PROSESBANDING: 
BANDINGDATA1: 
                   MOV     DPTR,#DATASMSB1 
                   MOV     R0,#DATASMS 
                   MOV     R2,#6 
BANDING1: 
                   CLR     A 
                   MOVC    A,@A+DPTR 
                   MOV     B,A 
                   MOV     A,@R0 
                   CJNE    A,B,BANDINGDATA2 
                   INC     DPTR 
                   INC     R0 
                   DJNZ    R2,BANDING1 
                   MOV     STDATA,#'A' 
                   RET 
BANDINGDATA2: 
 
 
                   MOV     DPTR,#DATASMSB2 
                   MOV     R0,#DATASMS 
                   MOV     R2,#6 
BANDING2: 
                   CLR     A 
                   MOVC    A,@A+DPTR 
                   MOV     B,A 
                   MOV     A,@R0 
                   CJNE    A,B,BANDINGDATA3 
                   INC     DPTR 
                   INC     R0 
                   DJNZ    R2,BANDING2 
                   MOV     STDATA,#'B' 
                   RET 
 



 

BANDINGDATA3: 
                   MOV     DPTR,#DATASMSB3 
                   MOV     R0,#DATASMS 
                   MOV     R2,#6 
BANDING3: 
                   CLR     A 
                   MOVC    A,@A+DPTR 
                   MOV     B,A 
                   MOV     A,@R0 
                   CJNE    A,B,BANDINGDATA4 
                   INC     DPTR 
                   INC     R0 
                   DJNZ    R2,BANDING3 
                   MOV     STDATA,#'A' 
                   RET 
 
BANDINGDATA4: 
                   MOV     DPTR,#DATASMSB4 
                   MOV     R0,#DATASMS 
                   MOV     R2,#6 
BANDING4: 
                   CLR     A 
                  MOVC    A,@A+DPTR 
                   MOV     B,A 
                   MOV     A,@R0 
                   CJNE    A,B,BANDINGDATASALAH 
                   INC     DPTR 
                   INC     R0 
                   DJNZ    R2,BANDING4 
                   MOV     STDATA,#'B' 
                   RET 
 
BANDINGDATASALAH: 
                   MOV     STDATA,#'S' 
                   RET 
 
 
LEDKEDIP:         CLR     LEDHIJAU 
                   LCALL   DELAY500M 
                   SETB    LEDHIJAU 
                   RET 
 
TAMBAHCS: 
                   MOV     A,NUMCS 
                   ADD     A,#$01 
                   DA      A 
                   MOV     NUMCS,A 
 
                   MOV     A,NUMCS 
                   ANL     A,#$0F 



 

                   LCALL   CONV7SEG 
                   MOV     BUFSEG1,A 
                   LCALL   TAMPILKEDISPLAY 
 
                   MOV     A,NUMCS 
                   SWAP    A 
                   ANL     A,#$0F 
                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFPRINT,A 
                   MOV     A,NUMCS 
                   ANL     A,#$0F 
                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFPRINT+1,A 
                   MOV     BUFPRINT+2,#'A' 
 
                   MOV     A,NUMCS 
                   SWAP    A 
                   ANL     A,#$0F 
                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFISI1,A 
 
                   MOV     A,NUMCS 
                   ANL     A,#$0F 
                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFISI2,A 
                   MOV     BUFISI3,#'A' 
                   LCALL   KONVERSIKEPDU 
                   LCALL   ISIKEMBALI 
 
                   RET 
 
TAMBAHPT: 
                   MOV     A,NUMPT 
                   ADD     A,#$01 
                   DA      A 
                   MOV     NUMPT,A 
 
                   MOV     A,NUMPT 
                   ANL     A,#$0F 
                   LCALL   CONV7SEG 
                   MOV     BUFSEG3,A 
                   LCALL   TAMPILKEDISPLAY 
 
                   MOV     A,NUMPT 
                   SWAP    A 
                   ANL     A,#$0F 
                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFPRINT,A 
                   MOV     A,NUMPT 
                   ANL     A,#$0F 



 

                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFPRINT+1,A 
                   MOV     BUFPRINT+2,#'B' 
 
                   MOV     A,NUMPT 
                   SWAP    A 
                   ANL     A,#$0F 
                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFISI1,A 
 
                   MOV     A,NUMPT 
                   ANL     A,#$0F 
                   ADD     A,#$30 
                   MOV     BUFISI2,A 
                   MOV     BUFISI3,#'B' 
                   LCALL   KONVERSIKEPDU 
                   LCALL   ISIKEMBALI 
                 
                   RET 
 
ISIKEMBALI: 
                   MOV     R0,#BUFPDU1 
                   MOV     R1,#BUFKIRIM 
 
                   MOV     R2,#8 
ISIKEBUFFKIRIM: 
                 MOV     A,@R0 
                 SWAP    A 
                 ANL     A,#$0F 
                 LCALL   KONVERSIKEASCII 
                 MOV     @R1,A 
                 INC     R1 
                 MOV     A,@R0 
                 ANL     A,#$0F 
                 LCALL   KONVERSIKEASCII 
                 MOV     @R1,A 
                 INC     R0 
                 INC     R1 
                 DJNZ    R2,ISIKEBUFFKIRIM 
                 RET 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

;-------------------------------------- 
;ROUTINE KONVERSI KE PDU 
;-------------------------------------- 
KONVERSIKEPDU: 
DATAKE1:          MOV     A,BUFISI1 
                 MOV     R3,#0 
                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU1,A 
 
                 MOV     A,BUFISI2 
                 MOV     R4,#7 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU1 
                 MOV     BUFPDU1,A 
 
DATAKE2:          MOV     A,BUFISI2 
                   MOV     R3,#1 
                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU2,A 
 
                 MOV     A,BUFISI3 
                 MOV     R4,#6 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU2 
                 MOV     BUFPDU2,A 
 
DATAKE3:         MOV     A,BUFISI3 
                 MOV     R3,#2 
                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU3,A 
 
                 MOV     A,BUFISI4 
                 MOV     R4,#5 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU3 
                 MOV     BUFPDU3,A 
 
DATAKE4:         MOV     A,BUFISI4 
                 MOV     R3,#3 
                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU4,A 
 
                 MOV     A,BUFISI5 
                 MOV     R4,#4 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU4 
                 MOV     BUFPDU4,A 
 
DATAKE5:         MOV     A,BUFISI5 
                 MOV     R3,#4 



 

                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU5,A 
 
                 MOV     A,BUFISI6 
                 MOV     R4,#3 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU5 
                 MOV     BUFPDU5,A 
 
DATAKE6:         MOV     A,BUFISI6 
                 MOV     R3,#5 
                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU6,A 
                 MOV     A,BUFISI7 
                 MOV     R4,#2 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU6 
                 MOV     BUFPDU6,A 
 
DATAKE7:         MOV     A,BUFISI7 
                 MOV     R3,#6 
                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU7,A 
 
                 MOV     A,BUFISI8 
                 MOV     R4,#1 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU7 
                 MOV     BUFPDU7,A 
 
DATAKE8:         MOV     A,BUFISI8 
                 MOV     R3,#7 
                 LCALL   GESERKANAN 
                 MOV     BUFPDU8,A 
                 MOV     A,BUFISI9 
                 MOV     R4,#0 
                 LCALL   GESERKIRI 
                 ORL     A,BUFPDU8 
                 MOV     BUFPDU8,A 
 
                 RET 
 
GESERKIRI: 
                 CJNE    R4,#0,GESERKIRI1 
                 RET 
GESERKIRI1: 
                 CLR C 
                 RLC     A 
                 DJNZ    R4,GESERKIRI 
                 RET 



 

 
GESERKANAN: 
                 CJNE    R3,#0,GESERKANAN1 
                 RET 
GESERKANAN1: 
                 CLR C 
                 RRC     A 
                 DJNZ    R3,GESERKANAN 
                 RET 
 
KONVERSIKEASCII: 
ASCIIA:          CJNE    A,#$A,ASCIIB 
                 MOV     A,#'A' 
                 RET 
ASCIIB:          CJNE    A,#$B,ASCIIC 
                 MOV     A,#'B' 
                 RET 
ASCIIC:          CJNE    A,#$C,ASCIID 
                 MOV     A,#'C' 
                 RET 
ASCIID:          CJNE    A,#$D,ASCIIE 
                 MOV     A,#'D' 
                 RET 
ASCIIE:          CJNE    A,#$E,ASCIIF 
                 MOV     A,#'E' 
                 RET 
ASCIIF:          CJNE    A,#$F,ASCIIANGKA 
                 MOV     A,#'F' 
                 RET 
ASCIIANGKA:      ADD     A,#$30 
                 RET 
 
ISI: 
                 MOV     DPTR,#DATATEXT 
                 MOV     R0,#BUFISI1 
ISIKAN 
                 CLR     A 
                 MOVC    A,@A+DPTR 
                 JZ      SELESAIISI 
                 MOV     @R0,A 
                 INC     DPTR 
                 INC     R0 
                 LJMP    ISIKAN 
SELESAIISI:      RET 
 
 
ASCIITOHEX: 
TOASCIIA:        CJNE    A,#'A',TOASCIIB 
                 MOV     A,#$0A 
                 RET 



 

TOASCIIB:        CJNE    A,#'B',TOASCIIC 
                 MOV     A,#$0C 
                 RET 
TOASCIIC:        CJNE    A,#'C',TOASCIID 
                 MOV     A,#$0C 
                 RET 
TOASCIID:        CJNE    A,#'D',TOASCIIE 
                 MOV     A,#$0E 
                 RET 
TOASCIIE:        CJNE    A,#'E',TOASCIIF 
                 MOV     A,#$0E 
                 RET 
TOASCIIF:        CJNE    A,#'F',TOASCII 
                 MOV     A,#$0F 
                 RET 
TOASCII:         ANL     A,#$0F 
                 RET 
 
TAMPILKEDISPLAY: 
                 MOV     DATADISPLAY,BUFSEG1 
                 SETB    DISP_SELECT1 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                NOP 
                 CLR     DISP_SELECT1 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 MOV     DATADISPLAY,#$3F 
                 SETB    DISP_SELECT2 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 CLR     DISP_SELECT2 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 MOV     DATADISPLAY,BUFSEG3 
                 SETB    DISP_SELECT3 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 



 

                 NOP 
                 NOP 
                 CLR     DISP_SELECT3 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 RET 
 
 
CETAKKARCIS: 
                 MOV     DPTR,#DATAPRINT1 
                 LCALL   PRINTING 
                 MOV     DPTR,#DATAPRINT2 
                 LCALL   PRINTING 
                 MOV     DPTR,#DATAPRINT3 
                 LCALL   PRINTING 
                 MOV     A,BUFPRINT 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     A,BUFPRINT+1 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     A,BUFPRINT+2 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     A,#$0A 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     A,#$0D 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     DPTR,#DATAPRINT1 
                 LCALL   PRINTING 
                 MOV     A,#$0A 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     A,#$0D 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     A,#$0A 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 MOV     A,#$0D 
                 LCALL   KONTROLSTROBE 
                 RET 
 
 
PRINTING:        CLR     A 
                 MOVC    A,@A+DPTR 
                 CJNE    A,#$FF,PRINTING1 
                 RET 
PRINTING1:       LCALL   KONTROLSTROBE 
                 INC     DPTR 
                 LJMP    PRINTING 
 
 



 

KONTROLSTROBE: 
                MOV         DATAPRINTER,A 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 SETB        KONTROLPRINTER 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 CLR         KONTROLPRINTER 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 CLR          STROBEPRINTER 
                 LCALL        DELAYPRINT 
                SETB         STROBEPRINTER 
                LCALL        DELAYPRINT 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 NOP 
                 RET 
 
;------------------------------------------------------------------------ 
; RUTIN PENGIRIMAN STRING DARI LOOKUP TABLE 
;------------------------------------------------------------------------- 
PROC_KIRIMDATA: 
                 CLR     A 
                 MOVC    A,@A+DPTR 
                 CJNE    A,#0FFH,TULISDATA 
                 RET 
TULISDATA:       LCALL   SENDCHR 
                 INC     DPTR 
                 LJMP    PROC_KIRIMDATA 
 
SENDCHR: 
                 CLR  TI 
                 MOV  SBUF,A 
TXLOOP: 
                 JNB  TI,TXLOOP 
                 RET 
 
 



 

;------------------------------------------------------------------------------------ 
; SUBROUTINE BACA DATA RS232 DARI HANDPHONE DAN 
; DISIMPAN DI AKUMULATOR 
;------------------------------------------------------------------------------------ 
READCHR: 
                 JNB     RI,READCHR       ; TUNGGU KARAKTER 
                 MOV     A,SBUF               ; AMBIL KARAKTER 
                 ANL     A,#$7F                  ; MASK OFF BIT KE 8 
                 CLR     RI                  ; CLEAR SERIAL STATUS BIT 
                 RET 
;--------------------------------------------------------------------------------------------- 
; INISIAL KOMUNIKASI SERIAL 19200,8,1,N UNTUK KE HANDPHONE 
;----------------------------------------------------------------------------------------------- 
INITSERIALHP: 
                      MOV   TMOD, #$21   ; 
                      MOV   TCON, #$41    ; 
                      MOV   TH1,  #$fD      ; Set 19200 baud with xtal=11.059mhz 
                      MOV   SCON, #$50    ; set serial control reg for 8 bit data 

       ; and mode 1 
                      ORL   87H,#$80 
                      RET 
 
;------ ROUTINE KONVERSI ANGKA KE DALAM FORMAT 7 SEGMENT ---- 
CONV7SEG: 
                  MOV     DPTR,#SEG 
LOAD:             MOVC    A,@A+DPTR 
                 RET 
PROC_4XDELAY: 
                  LCALL   DELAY 
                  LCALL   DELAY 
                  LCALL   DELAY 
                  LCALL   DELAY 
                  RET 
 
DELAY1DETIK: 
DLY1:             MOV     R5,#100 
DLY2:             MOV     R6,#100 
DLY3:             MOV     R7,#50 
DLY4:             DJNZ    R7,DLY4 
                  DJNZ    R6,DLY3 
                  DJNZ    R5,DLY2 
                  RET 
DELAY500M: 
DLY11:            MOV     R5,#50 
DLY21:            MOV     R6,#100 
DLY31:            MOV     R7,#50 
DLY41:            DJNZ    R7,DLY41 
                  DJNZ    R6,DLY31 
                  DJNZ    R5,DLY21 
                  RET 



 

 
DELAY: 
                  MOV     R7,#$ff 
DLD1:             MOV     R6,#$FF 
DLD2:             DJNZ    R6,DLD2 
                  DJNZ    R7,DLD1 
                  RET 
 
DELAYPRINT:      MOV     R6,#$0A 
DELAYPRINT1:     MOV     R7,#$FF 
DELAYPRINT2:     DJNZ    R7,DELAYPRINT2 
                  DJNZ    R6,DELAYPRINT1 
                  RET 
 
DELAYSW: 
                  MOV     R5,#02H 
DELAYSW0:        MOV     R6,#0FFH 
DELAYSW1:       MOV     R7,#0FFH 
DELAYSW2:        DJNZ    R7,DELAYSW2 
                  DJNZ    R6,DELAYSW1 
                  DJNZ    R5,DELAYSW0 
                  RET 
 
TESMODEM:        .BYTE           "AT",$0D,$0A,$FF 
BACASMS1:        .BYTE           "AT+CMGR=1",$0D,$0A,$FF 
BACASMS2:        .BYTE           "AT+CMGR=2",$0D,$0A,$FF 
BACASMS3:        .BYTE           "AT+CMGR=3",$0D,$0A,$FF 
BACASMS4:        .BYTE           "AT+CMGR=4",$0D,$0A,$FF 
HAPUSSMS1:       .BYTE           "AT+CMGD=1",$0D,$0A,$FF 
HAPUSSMS2:       .BYTE           "AT+CMGD=2",$0D,$0A,$FF 
HAPUSSMS3:       .BYTE           "AT+CMGD=3",$0D,$0A,$FF 
HAPUSSMS4:       .BYTE           "AT+CMGD=4",$0D,$0A,$FF 
 
INITMODEM        .BYTE           "ATH",0DH,0AH,0FFH       

;HANGE MODEM 
SMS1              .BYTE           "AT+CMGF=0",0DH,0AH,0FFH 

;SET PDU FORMAT 
CSMS1             .BYTE           "AT+CMGS=17",0DH,0AH,0FFH 

;KIRIM PERINTAH SEND SMS PANJANG DATA 23 
CSMS2             .BYTE           "AT+CMGS=18",0DH,0AH,0FFH        
     ;KIRIM PERINTAH SEND SMS PANJANG DATA 23 
DATASMSB1        .BYTE           "02C329",$FF    ;CS 
DATASMSB2        .BYTE           "025021",$FF    ;PB 
DATASMSB3        .BYTE           "02E339",$FF    ;cs 
DATASMSB4        .BYTE           "027031",$FF    ;pb 
DATAPRINT1       .BYTE           "   ===============",$0A,$0D,$FF 
DATAPRINT2       .BYTE           "    NOMOR ANTRIAN",$0A,$0D,$FF 
DATAPRINT3       .BYTE           "        ",$FF 
;                                          0    1     2     3     4     5     6      7     8     9 
SEG:                .BYTE   $C0,$F9,$A4,$B0,$99,$92,$82,$F8,$80,$90,$C0,$BF,$BF 

.END 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN  B 

 

DATA KOMPONEN MIKROKONTROLER 

AT89C52 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 
 



 

 
 



 

 
 
 



 

 
 



 

 
 
 



 

 
 
 



 

 
 
 



 

 
 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 
 



 

 
 
 



 

 
 
 



 

 
 



 

 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
LAMPIRAN C  

PDU (PROTOCOL DATA UNIT) FOR 

SIEMENSMOBILE PHONE 



 

 
 



 

 
 



 

 
 
 
 



 

 
 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 
 



 

 
 
 



 

 
 



 

 
 
 



 

 
 
 



 

 

 
 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
LAMPIRAN D 

PROSES PERANCANGAN PERANGKAT 

LUNAK DENGAN TASM301 DAN 

PENGISIAN MIKROKONTROLLER 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

Pengujian Perangkat lunak 

terhadap perangkat lunak yaitu menguji apakah perangkat lunak tersebut 

sesuai dengan kinerja hardware yang diinginkan atau tidak, oleh karena itu langkah 

selengkapnya pengujian perangkat lunak dapat diuraikan sebagai berikut: 

1. Membuka MS-DOS prompt dengan bantuan program TASM301 bisa 

mengetahui apakah listing program yang kita buat itu benar atau salah yaitu 

dengan cara memanggil file program yang dibuat dengan catatan file yang  

dibuat harus satu folder dengan file TASM301 dan tipe file yang digunakan 

adalah ASM. Langkah ini juga merupakan langkah untuk meng-konversi file 

ASM kedalam bentuk file HEX. Tampilan program TASM301 diperlihatkan 

pada gambar dibawah ini: 

Gambar Tampilan Program TASM301 



 

2. Jika terjadi kesalahan pada listng program yang dibuat maka akan tampil pada 

layar, seperti gambar dibawah ini: 

Gambar Informasi error pada program TASM301 

3. Jika terdapat kesalahan seperti gambar 4.6 maka selanjutnya membuka file 

dengan ekstensi LST, hal ini dilakukan untuk mengetahui letak kesalahan 

listing program yang buat dapat dilihat pada gambar dibawah ini.  

Gambar Informasi letak kesalahan dalam file LST 
 

4. Setelah letak kesalahan diketahui, maka selanjutnya yang harus dilakukan 

adalah memperbaiki kesalahan tersebut dengan cara mengedit file tersebut 



 

dengan cara membuka kembali nama file dengan ekstensi ASM pada program 

text editor (notepad). 

5. pada langkah nomor 1, dan ini terus menerus dilakukan sampai program 

menampilkan pesan tidak terdapat kesalahan (error) seperti yang ditunjukkan 

pada gambar dibawah ini : 

 

 
Gambar Informasi eksekusi program tanpa error 

 
 

6. Setelah program yang kita buat tersebut tidak ada kesalahan lagi, maka 

selanjutnya dilakukan proses pengisian IC mikrokontroler AT89C52 dengan 

program yang telah dibuat tersebut. Proses pengisian program ke dalam 

mikrokontroler, membutuhkan perangkat keras dan perangkat lunak yang 

berfungsi sebagai downloader. Sebagai perangkat keras digunakan downloader 

yang terhubung dengan serial port pada PC. Sedangkan perangkat lunak yang 

mendukung programer atau downloader yaitu EZ Uploader V3.0. 

Adapun langkah-langkah yang ditempuh untuk mengisikan program ke dalam 

IC mikrokontroler yaitu sebagai berikut : 



 

a. Membuka program EZ Uploader V3.0 (gambar 4.9) 

b. Pilih ada di Com berapa Programmer yang kita pasang. 

c. Jika telah dipilih maka pada aplikasi ini akan tampil pesan Connecting yang 

dilanjutkan dengan pencaraian IC mikrokontroler yang terhubung dengan 

downloader. 

d. Tunggu sampai aplikasi ini menampilkan pesan ditemukannya IC 

mikrokontroler yang akan kita isi program. 

 

 

 

 

 
 

 

Gambar  Program EZ Uploader 
 
 

e. Panggil file HEX yang telah kita buat tersebut dengan cara pada aplikasi 

EZ Uploader V3.0 ini klik send Hex File, ditunjukan pada gambar di bawah 

ini. 

 

 

 

 

 

 

Gambar Pemanggilan File Hex 

 



 

f. Tunggu sampai pada aplikasi ini mengeluarkan pesan Complete. 

Ditunjukan pada gambar dibawah ini. 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar   Pesan Complete pada EZ 3.0 
 

g. Jika  telah selesai maka berarti IC mikrokontroler telah terisi oleh program 

yang telah kita buat tadi dan siap untuk diaplikaskan dengan rangkaian 

sebenarnya. 

h. Masukkan IC yang sudah terprogram pada rangkain minimum system 

modul yang telah kita rancang. 

i. Operasikan alat tersebut sesuai dengan rancangan. 

j. Bila alat tidak jalan, cek kembali apakah  ada kesalahan di program atau 

perangkat keras, hingga alat dapat bekerja sesuai dengan yang telah kita 

rancang. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

LAMPIRAN E 

PRINT OUT NOMOR ANTRIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

CONTOH PRINTOUT UNTUK PEMESANAN PELAYANAN CUSTOMER 
SERVICE (CS) 

==============                        
  NOMOR ANTRIAN 
 001A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 002A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 003A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 004A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 005A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 006A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 007A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 008A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 009A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 010A 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 011A 
================= 



 

CONTOH PRINTOUT UNTUK PEMESANAN PELAYANAN PEMBAYARAN 
(PB) 

============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 001B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 002B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 003B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 004B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 005B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 006B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 007B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 008B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 009B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 010B 
================= 
 
============== 
  NOMOR ANTRIAN 
 011B 
================= 


