
ABSTRAK 

Resource reSerVation Protocol (RSVP) adalah signaling protocol yang 

memungkinkan aplikasi internet mendapatkan qualities of service (QoS) yang 

berbeda-beda dengan cara pemesanan sumber daya (resource reservation) pada 

jalur yang akan digunakan, biasanya resource yang dipesan itu adalah bandwidth. 

RSVP bukanlah suatu routing protocol. RSVP dapat diterapkan pada jaringan 

yang sudah ada dan tidak memerlukan migrasi routing protocol yang baru.  

Tiap aplikasi mempunyai kebutuhan performansi jaringan yang berbeda-

beda.  Beberapa aplikasi, termasuk aplikasi interaktif yang umum, membutuhkan 

pengiriman data yang handal tapi tidak memerlukan ketepatan waktu yang tinggi. 

Sebaliknya, aplikasi yang terbaru termasuk videoconferencing, IP telephony, dan 

komunikasi multimedia membutuhkan ketepatan waktu yang tinggi.  

RSVP dapat menyediakan jaringan IP dengan kemampuan untuk 

mendukung kebutuhan performansi yang berbeda pada tiap jenis aplikasi yang 

berbeda pula. Dengan menggunakan protokol RSVP pada aplikasi VoIP, delay 

yang terjadi lebih kecil dibandingkan jika tidak menggunakan protokol RSVP. 

Hal ini dikarenakan protokol RSVP telah mereservasi bandwidth.  
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ABSTRACT 
 

 The Resource Reservation Protocol (RSVP) is a signaling protocol that 

enables Internet applications to obtain differing qualities of service (QoS) with 

resource reservation procedure, the resource usually mean bandwidth. RSVP is 

not a routing protocol. Implementing RSVP in an existing network does not 

require migration to a new routing protocol.  

Different applications have different network performance requirements. 

Some applications, including the more traditional interactive and batch 

applications, require reliable delivery of data but do not impose any stringent 

requirements for the timeliness of delivery. Newer application types, including 

videoconferencing, IP telephony, and other forms of multimedia communications 

require almost the exact opposite.  

RSVP was intended to provide IP networks with the capability to support 

the divergent performance requirements of differing application types. In VoIP 

application using RSVP, smaller delay than does not using RSVP. Because RSVP 

has been reserved some bandwidth. 
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