ABSTRAK

Perkembangan dunia otomotif berhubungan dengan kepuasan konsumen terhadap
suatu produk yang diminati. Produsen mobil berusaha meningkatkan kualitas dan
pelayanan kepada publik dalam memenuhi kebutuhan masyarakat. Masyarakat
membutuhkan suatu tempat dimana konsumen dapat melihat produk dengan leluasa,
yaitu Showroom, maka dari itu showroom membutuhkan suatu desain guna
meningkatkan citra dari sebuah merek mobil itu sendiri. Desain interior showroom
hendaknya dapat memberikan kenyamanaan bagi pengguna. Showroom yang
dimaksud adalah Showroom Suzuki. Dalam tugas akhir ini, showroom Suzuki dipilih
dan penerapan disain yang dipakai adalah inovatif dan futuristik dimana desain
interior mengikuti perkembangan model dari produk Suzuki. Penerapan desain
diterapkan pada desain bentuk, furnitur, area display, lantai, ceiling dan elemen-

elemen lainnya yang mendukung konsep inovatif dan futuristik itu sendiri.

Kata Kunci: Showroom, inovatif dan futuristik
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. Site plan

. Denah furniture lantai 1

. Denah pola lantai + furniture lantai 1
. Denah furniture lantai 2

. Denah pola lantai + furniture lantai 2
. Potongan umum A-A’

. Potongan umum B-B’

. Potongan umum A-A’

. Denah furniture (lantai dasar) skala 1:50

. Denah ceiling (lantai dasar) skala 1:50

. Denah pola lantai (lantai dasar) skala 1:50

. Denah pola lantai dan furniture (lantai dasar) skala 1:50

. Potongan A-A’ dan potongan B-B’

. Potongan C-C’ dan potongan D-D’

. Detail interior: ceiling

. Detail interior: sofa (R. Tunggu)

. Detail furniture: island

. Detail interior: pintu kaca (R. Showroom)
. Detail interior: ground lamp (showroom)

. Perspektif ruang



	abs 1 114.pdf
	abs 2 114.pdf

