
ABSTRAK 
 

 Video telah menjadi media penting untuk komunikasi dan hiburan  selama 

bertahun - tahun. Awalnya video ditangkap dan ditransmisikan  bentuk dalam analog. 

Kedatangan dari digital integrated circuit dan kemudahan komputer untuk menjadikan 

video digital, dan video digital menggunakan sebuah revolusi kompresi dan komunikasi 

dari video. Teknologi GPRS (General Packet Radio Service) diterapkan pada jaringan 

GSM (Global System for Mobile Communication) agar dapat memenuhi kebutuhan akan 

informasi terbaru melalui internet secara cepat dan kapanpun dan dimanapun konsumen 

telepon selular berada.WAP merupakan standard dunia yang dibuat oleh WAP FORUM 

untuk menampilkan dan mengirimkan informasi secara wireless melalui mobile phone 

dan perangkat wireless lain. 

 

 Dalam tugas akhir ini  dibuat suatu aplikasi pada WAP site yang dapat digunakan 

untuk mendownload sebuah video dari server ke telepon genggam.Aplikasi ini 

menggunakan bahasa program WML. 

 

 Hyperlink pada program WML  untuk menghubungkan antara WAP site dengan 

server. Hyperlink antar Card lebih banyak digunakan daripada hyperlink antar Deck 

karena Hyperlink antar Card memiliki waktu loading yang lebih cepat daripada hyperlink 

antar Deck 
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ABSTRACT 

 
Video has been an important media for communications and entertainment for 

many decades. Initially video was captured and transmitted in analog form. The advent of 

digital integrated circuits and computers led to the digitization of video, and digital video 

enabled a revolution in the compression and communication of video.GPRS(General 

Packet Radio Service) is implemented in GSM(Global System for Mobile 

communication) network in order to meet the needs of cell phones consumer to get the 

latest information’s from internet faster, anytime and from everywhere. WAP is the world 

standard which made by WAP FORUM to show and send an information by wireless 

under mobile phone and wireless other utility. 

 

In this final project has been designed an application on WAP site which can be 

used for download a video from server to handphone. This application uses WML 

programing. 

  

Hyperlink used in WML program for link between WAP site and server. Card-to-

card hyperlink was more used than deck-to-deck hyperlink because card-to-card 

hyperlink have a faster loading time than deck-to-deck hyperlink. 
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