
ABSTRAK 

Dewasa ini kemajuan teknologi sudah berkembang pesat dengan 

mengunakan video digital, data yang diperoleh dapat dianalisa oleh suatu simulasi 

komputer sehingga perhitungan yang rumit dapat dihindarkan. Dalam tugas akhir 

ini dibahas cara merekam dan analisa gerakan mekanika dengan program World 

in Motion.  

Gerakan objek yang direkam oleh kamera video ke komputer melalui PCI 

IEEE 1394  ke dalam file ekstension AVI. Data yang dihasilkan diolah lalu 

dianalisa oleh program berdasarkan perpindahan suatu objek dan mengidentifikasi 

geraknya pada layar monitor dengan menempatkan data posisi objek pada tiap 

frame, serta memberikan masukan massa, skala, gravitasi dari objek. Keluaran  

data berupa data table dan grafik. 

Percobaan dilakukan pada objek yang bergerak secara gerak lurus 

beraturan, gerak lurus berubah beraturan dan gerak harmonik. Percobaan 

dilakukan dengan  jarak tempuh benda berkisar satu meter  dengan persentasi 

kesalahan berkisar 0,2% - 35,2% berdasarkan perbandingan data program 

terhadap perhitungan idealnya dan 2% - 60% berdasarkan perbandingan 

perhitungan terhadap gravitasi, persentasi kesalahan yang  terjadi karena adanya 

delay time pada video, perbedaan clock antara PCI card dengan I/O pada transfer 

data, kesalahan paralax pada penempatan data posisi objek dan asumsi 

perhitungan  data program terhadap perhitungan idealnya.  
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ABSTRACT 

These days, technology progress has been developed so through by using 

digital video, the result of the data that we got could be analyzed by computer 

simulation, so that we can avoid the complicated calculation. In this final tasks 

will be explained the way of recording and analyzing about mechanic movement 

using World in Motion software. 

The object movement that recorded by video camera to computer passing 

through PCI IEEE 1394 into AVI file extension. We process the data and then be 

analyzed by software based on object movement and identify every movement on 

monitor by placing object data position in every frame, meanwhile, we also put 

mass, scale, gravity of the object inside. The output result will be in table data and 

graphic. 

The experiment has been done on regularly diametrical movement, 

regularly changing diametrical movement, and harmonic movement of movement 

object. This experiment has been done using about 1 meter distance of the object 

and 0.2% – 35.2% false presentation, based on program data compared to ideal 

calculations and 2% - 60% based on calculation compare to gravitation. These 

false presentation because of video delay time, clock  differentiation between PCI 

card to I/O when transferring data, parallax false when placing object position 

data and calculation assumption program data to ideal calculation. 
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