LAMPIRAN A
SIMULASI CITRA



No Input citra Dikenali sebagai Status
1
Gagal
2
Gagal
her 5 )
3
Berhasil
4
Berhasil
dan 3
5
Gagal
and_1
6
ﬁ Berhasil
and_4 '
and 4
7
' Berhasil
bob 7

bob_2

A-1




fny 6

No Input citra Dikenali sebagai pengenalan
8
l Berhasil
-~ 4
bob 5
9
, Berhasil
wan_f
10
. Berhasil
11 . Berhasil
am_l-
12
. Berhasil
am_l-
13
E Gagal
yen_5
14
= Gagal
-l
yen_7

A-2




No Input citra Dikenali sebagai pengenalan
15
; benar
. Berhasil
lin 8
16
. - o
lin_4 lin_8
17
sny 1
18
. g -
19
Berhasil
dck 8
20
ot Berhasil
dc_5
21
Gagal

wan_1

A-3




No Input citra Dikenali sebagai Pengenalan
22
‘ Gagal
wan_7
yen 1
23
alc_8
alc 1
24
alc_7 lin_1
25
L
b Gagal
jen_7
26
Gagal
27
Gagal
and_6
28

stv_8

A-4




No Input citra Dikenali sebagai Pengenalan
29

Gagal
30

Gagal

A-5




SIMULASI PADA CITRA DILUAR TRAINING SET

No Input citra Dikenali sebagai Pengenalan
1
Gagal
eld_15 dck 6
2
Gagal
3
Gagal
and_6
rni_10
4
Gagal




Gambar Masukan

50 100 150

Gagal
dck 6
tho 1
Gagal
P A \
drb 13
Gagal

and_7

A-7




LAMPIRAN B
KODE PROGRAM



