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ABSTRAK   

Perusahaan besar yang bergerak di bidang telekomunikasi biasanya memiliki 

banyak komputer yang terhubung dengan jaringan. Perangkat keras dari komputer – 

komputer tersebut senantiasa diperiksa secara berkala untuk menyusun laporan 

inventarisasi dan menghindari adanya praktek kecurangan dari pegawai dengan 

mengganti perangkat keras di dalam komputer.  

Pada tugas akhir ini dibuat suatu perangkat lunak berbasis Linux Red Hat yang 

bersifat client server untuk melakukan deteksi perangkat keras dalam jaringan secara 

otomatis. Sistem terdiri dari dua buah sistem yang akan saling berinteraksi, yaitu sistem 

pada client yang melakukan deteksi terhadap perangkat keras yang dimilikinya dan 

sebuah sistem pada server yang dapat memberikan laporan pada administrator tentang 

data-data perangkat keras yang dimiliki oleh client. Client dan server menggunakan 

aturan protokol termodifikasi berbasiskan protokol UDP dengan tujuan menjaga utilitas 

jaringan. 

Dengan menggunakan perangkat lunak ini, proses inventarisasi akan menjadi 

lebih cepat dibandingkan dengan proses inventarisasi yang dilakukan secara manual. 

Perangkat lunak ini juga membuktikan bahwa penggunaan socket untuk berkomunikasi 

antara 2 komputer tidak bergantung pada platform sistem operasi yang digunakan 

olehnya.  
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ABSTRACT  

Large telecommunication company usually have a lot of computers connected 

into a network. The computer’s hardware checked monthly to avoid their employer 

changing the hardware and for their inventarisation document. Another reason is to 

determine whether employer’s computer is old or not.  

A linux red hat’s based software to detect computer’s hardware in the network is 

build in this final project. This client server software is an automatic program that collect 

information about computer’s hardware so there will be more effectiveness. The software 

will be divided in two system, the first one is the client’s system, this system will take the 

data about it’s hardware configuration. And the other one is the server’s system,  this one 

is to collect the data and give the administrator a report about clients’ hardware 

configuration. Client and Server will communicate with modified protocol role based on 

UDP. 

With this software there will be less cost on doing inventarisation progress. Also 

this software proved that using socket, the different operating system between one 

computer and other, will not effect the socket communication.  
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