ABSTRAK

Gambar multispektral adalah sgumlah gambar yang bersumber dari
berbagai panjang gelombang yang berbeda-beda. Masalah umum yang muncul
dari aplikasi yang berkaitan dengan gambar multispektral adalah masalah media
penyimpanan dan bandwidth yang terlalu besar jika data tersebut akan
ditransmisikan ke tempat lain.

Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk memecahkan masalah
tersebut adalah dengan melakukan kompresi. Untuk gambar multispektral dan
multilayer sebelum dilakukan kompresi dapat dilakukan transformasi frekuensi
untuk memilih komponen mana (bagian riil atau kompleks) yang harus
dikompresi. Dengan teknologi kompresi ini maka data gambar tersebut dapat
berukuran jauh lebih kecil daripada ukuran aslinya. Dengan demikian teknologi
ini dapat menghemat media penyimpanan dan bandwidth yang digunakan pada
saat pengiriman data.

Pada tugas akhir ini telah direalisasikan metode transformas frekuensi
terhadap gambar multispektral dan multilayer untuk mendapatkan komponen riil
dan komponen kompleks. Dari hasil simulasi diperoleh bahwa secara rata-rata,
nilai Peak Signal to Noise Ratio (PSNR) lebih baik jika kompres dilakukan pada
bagian riil daripada bagian kompleks.
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ABSTRACT

Multsipectra images are images composed of different optical
wavelengths. General problem that usually exists from this application are media
storage and too big bandwidth problem if data will be transmitted to other
location.

One of the solutions which can be applied in solving this problem is by
doing compression. Frequency transformation can be performed for multispectral
and multilayer images before compression process to choose which components
(real or complex) must be compressed. By using compression technology, images
are shown in smaller size compared with their actual size. Thereby, the
technology saves storage media and bandwidth which is used during data
transmitting.

In this final project, frequency transformations for multispectral and
multilayer images have been performed to get real and complex components. The
simulation result shows that average Peak Signal to Noise Ratio (PSNR) is better
if compression is performed in real components compared to complex

components.
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