
Abstrak   

ABSTRAK 

 

Dengan adanya kenaikan harga dan kelangkaan Bahan Bakar Minyak 

(BBM), maka penghematan pada Bahan Bakar Minyak (BBM) perlu ditingkatkan 

karena kesediaan BBM yang sangat terbatas di dunia. Oleh karena itu dibuat 

program untuk mencari rute terpendek antar kota dengan SMS. 

 Program pencarian rute terpendek ini memungkinkan user dapat mencari 

rute terpendek antar kota hanya dengan mengirimkan SMS ke nomor Handset 

Server yang telah terkoneksi dengan komputer. Pengiriman SMS harus dilakukan 

sesuai format yang telah ditentukan oleh penulis. 

 Program ini juga dapat melakukan pencarian rute terpendek antar kota 

tanpa mengirimkan SMS, yaitu dengan cara menekan tombol yang telah tersedia 

dan hasilnya akan ditampilkan di memo pada menu utama. Selain itu program ini 

mempunyai beberapa fungsi yaitu menambah data jalan baru, mengedit data jalan, 

menghapus data jalan maupun mencari data yang ada di database. 
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 By the increasing of the price and rare of fuel oil, so the economizing on 

fuel oil need to be improved, because of the limited supply fuel oil in the world. 

Therefore program to search for intercity shortest path by using Short Message 

Service (SMS) was made. 

This searching shortest path program enable user can search for intercity 

shortest path only by sending SMS to number of Handset Server which has 

connected with computer. Sending of SMS must be done according to the format 

that has been determined by writer. 

This program also can search for the intercity shortest path without 

sending SMS, that is by pressing button which had made and its result will be 

shown in memo at main menu of program. Besides, this program has some 

functions that is adding new street data, editing street data, deleting street data and 

search data that exist in database. 
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