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ABSTRAK  

Semakin berkembangnya teknologi orang semakin mencari kemudahan 

dalam berkomunikasi. Disini, Wireless LAN menjadi solusi yang sangat tepat 

terutama bagi penyedia jasa komunikasi. VoIP merupakan salah satu aplikasi 

internet yang meningkat pesat pada saat sekarang sebagai alternatif efisiensi biaya 

dari telepon kabel konvensional. VoIP over WLAN tengah muncul sebagai suatu 

infrastruktur untuk menekan biaya komunikasi suara melalui jaringan tanpa kabel. 

Pada Penelitian ini, dilakukan pengujian terhadap kinerja protokol VoIP  

pada berbagai macam Codec yang diujikan dan kinerja dari jaringan yang 

menggunakan skema MAC WLAN, untuk mengetahui performansi VoIP over 

WLAN 802.11b.  

Permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana mengusahakan kualitas 

terbaik VoIP yang dilewatkan melalui jaringan wireless. Metode yang digunakan 

adalah simulasi dengan menggunakan OPNET (Optimized Network Engineering 

Tools), dan skenario yang dibuat berhasil dijalankan.  

Kesimpulan dari penelitian ini adalah (a) Pada skenario simulasi, dengan 

menggunakan codec yang berbeda-beda yaitu codec G.711, G.726 dan G.729 

pada setiap jumlah user yang berbeda jumlahnya, dapat diketahui bahwa codec 

G.729 memberikan hasil delay, jitter, serta packet loss yang sangat kecil terhadap 

pengaruh beban dari jumlah user yang terus bertambah sehingga dapat 

memperbaiki kualitas suara. (b) Skema MAC WLAN yang paling cocok untuk 

diterapkan pada aplikasi VoIP ini adalah skema PCF yang mempunyai persentase 

data loss yang sangat kecil dan jauh dibawah batas yang ditentukan, sedangkan 

skema DCF persentase packet loss terus bertambah seiring dengan bertambahnya 

jumlah user. Pada skenario jaringan yang dibuat, end-to-end delay terbesar pada 

pemakaian codec adalah 2.15 sekon, sedangkan delay maksimum yang masih 

acceptable adalah sampai 250 milisekon.    
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ABSTRACT  

Voice over Internet Protocol (VoIP) is one of the fast growing Internet 

applications. It is a viable alternative to the traditional telephony systems due to 

its high resource utilization and cost efficiency. Meanwhile, Wireless Local Area 

Networks (WLANs) have become a visible networking technology that has been 

deployed around the world. Driven by these two popular technologies, Voice over 

WLAN (VoWLAN) has been emerging as an infrastructure to provide low-cost 

wireless voice services 

At this paper, will test the relation between performance of exist in Voip 

like at assorted of Codec tested and performance from network using scheme of 

MAC WLAN, to know the performance Voip over WLAN 802.11b.  

The problem is how to labour the best quality of Voip overcome through 

the network wireless using OPNET (Optimized Network Engineering Tools), and 

scenario made succeed run.  

From this simulation is (a) At simulation scenario, by using codec which 

different each other that is codec G.711, G.726 And G.729 in each different 

amount user of its amount, is knowable that codec G.729 give the result delay, 

jitter, and also very small packet loss to burden influence from amount user 

continued increase so can improve and repair the quality of voice. (b) most 

Scheme MAC WLAN suited for applied at this application Voip is scheme PCF 

having very small data loss percentage and far below/under boundary 

determined, while scheme of DCF of percentage of packet loss continued to 

increase along with increasing it sum up the user. At made network scenario, 

biggest end-to-end delay at usage codec is 2.15 sekon, while maximum delay is 

which still acceptable is until 250 msecond. readily deployable over the existing 

network infrastructure.       
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