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ABSTRAK 
 

Telapak tangan merupakan biometrika yang masih relatif baru, yang 

memiliki karakteristik unik seperti garis-garis (rajah) telapak tangan yang bersifat 

stabil dan ukuran telapak tangan yang cenderung berbeda dengan telapak tangan 

milik orang lain. Keunikan tersebut merupakan ciri handal setiap telapak tangan. 

Sistem verifikasi telapak tangan merupakan proses pencocokan telapak 

tangan yang diuji dengan suatu telapak tangan yang diklaim. Hasilnya adalah suatu 

keputusan apakah telapak tangan yang diuji milik pengguna sah (genuine user) atau 

tidak sah (imposter user). Proses perhitungan ukuran telapak tangan dan proses 

perolehan pola rajah telapak tangan memegang peranan penting terhadap 

keberhasilan verifikasi. Pada tugas akhir ini, nilai ukuran telapak tangan diperoleh 

dengan metode pencarian titik, dan pola rajah telapak tangan dengan deteksi tepi. 

Sedangkan proses pencocokan menggunakan perbandingan ukuran telapak tangan 

dan kecocokan pola telapak tangan. 

Sistem yang dibuat diuji menggunakan 30 citra telapak tangan milik 10 

orang, setiap orang diwakili 3 sampel telapak tangan. Dua dari 3 citra sampel 

tersebut digunakan sebagai citra uji, sedangkan satu lagi untuk citra acuan. Hasil 

pengujian menunjukan sistem ini mampu memberikan unjuk kerja tinggi yaitu 

diatas 99 %, atau memiliki error dibawah 1 %. 
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ABSTRACT 

 

Palmprint is a newly biometrical, it has an unique characteristics such as 

line features which of to stabilize through time and palm size measurement which 

tend to different from other palm. This uniquesses represent the reliability of every 

palm. 

Palmprint verification represent the matching process between a tested  

palm with a claimed palm. The result is a decision which is the tested palmprint is 

belong to a genuine user or an imposter user. Palm size calculating proses and line 

features extraction was the most important things to make the verification success. 

In this final project, palm size calculation is represented with dot searching method, 

and line features extraction is represented with edge detection. The verification 

process used palm size matching and palm line pattern matching. 

System is tested with 30 palmprint which belong to 10 people, each people 

is represent by 3 palmprint sample. Two of three sample is used for tested 

palmprint, and the other one is used for database. The test shows that the system 

has a high accuration which is more than 99 % or an error below 1 %. 
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