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ABSTRAK  

Perkembangan teknologi pada saat ini menuntut dalam segala hal, 

terciptanya suatu sistem yang cepat dan dilakukan secara otomatis. Salah satu 

aplikasi yang membutuhkan perkembangan teknologi yang cepat dan otomatis 

adalah proses pemeriksaan barang dengan teknik pengkodean baris atau barcode. 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah memberikan fondasi perancangan suatu sistem 

pemeriksaan barang di supermarket berbasis mikrokontroler.  

Dalam aplikasi barcode ini digunakan MMC (Multi Media Card) sebagai 

media penyimpan data yang berisi data-data keterangan yang diolah dengan 

menggunakan mikrokontroler. Hardware yang dibutuhkan adalah scanner 

barcode, MMC untuk menyimpan data, dan mikrokontroler dengan tipe 

ATMega16.  

Scanner barcode memindai kode barang dari label data yang ada di 

barang. Lalu kode barang tersebut dibandingkan dengan data yang ada di MMC 

(Multi Media Card). Jika detail barang yang bersangkutan ada di dalam MMC, 

maka LCD akan menampilkan nama barang beserta harganya. Jika detail barang 

yang bersangkutan tidak ada di dalam MMC, maka LCD akan menampilkan 

“Tidak Ada Data”. 

Keseluruhan mekanisme diatas dikendalikan oleh mikrokontroler yang 

telah diprogram untuk menulis dan membaca detail barang yang telah dipindai 

oleh scanner barcode. Mikrokontroler yang digunakan adalah mikrokontroler 

AVR ATMega16 dari keluarga ATMEL. 

Setelah dilakukan percobaan, didapatkan implementasi MMC sebagai 

media penyimpan data berbasis mikrokontroler dalam aplikasi scanner barcode di 

supermarket sudah dapat direalisasikan dan dipergunakan.     
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ABSTRACT  

Technological growth at the moment claim in all matter, creation of a 

system which is quick and conducted automatically. One of the application 

requiring technological growth which is quick and automatic is a process of 

automatic goods inspection with a system of code of line or barcode . The purpose 

of this final assignment is to give the foundation of engineering of a system goods 

inspection in supermarket based on the microcontroller. 

This barcode application is using MMC (Multi Media Card) as a data 

storing media containing data processed by using microcontroller. Hardwares 

required are barcode scanner, MMC for data storing, and type ATMega16 

microcontroller. 

Barcode scanner scans the barcode from data label on the goods. Then the 

goods code is compared to the data that exist in the MMC ( Multi Media Card). If 

there is the goods detail in the MMC, then the LCD will show the goods name and 

its price. If there is no goods detail in the MMC, then the LCD will show "Tidak 

Ada Data" (No Data). 

Overall mechanism above is controlled by microcontroller which has been 

programmed to write and read the goods detail which have been scanned by 

barcode scanner. Microcontroller used is AVR microcontroller, ATMega16 from 

ATMEL. 

After a test attempt be done with, the implementation of MMC as a media 

of data storing based on microcontroller in an application of barcode scanning in 

supermarket can be realized and utilized.       
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