
ABSTRAK

Ide  dasar  dari  proses  video  streaming adalah  membagi  paket  video ke 

dalam  beberapa  bagian,  mentransmisikan  paket  tersebut.  Kemudian  penerima 

(receiver) dapat men-decode dan menjalankan potongan paket file video tanpa harus 

menunggu  seluruh  file terkirim  ke  mesin  penerima.  Proses  video  streaming ini 

berlangsung antara komputer server dan komputer client. 

Media yang digunakan untuk proses  video streaming ini  adalah sistem 

radio  point  to  point yang menggunakan  teknik  direct  sequence  spread  spectrum. 

Teknik  ini  memungkinkan  sinyal  informasi  disebar  dengan  sinyal  penebar  yang 

mempunyai  lebar  bidang frekuensi  yang lebih besar  dibandingkan lebar  frekuensi 

sinyal informasi. Sinyal informasi dimodulasi secara langsung oleh pengkode data 

yang memakai deret kode yang memiliki sifat acak semu.

Untuk merealisasikan proses video streaming, maka dibuat suatu halaman 

server yang dapat menampilkan gambar yang terekam melalui web camera dan juga 

mengirimkan gambar-gambar tersebut ke komputer client. Sedangkan pada halaman 

client dapat ditampilkan gambar-gambar hasil proses video streaming dari komputer 

server dan  juga  dapat  dilakukan  proses  penyimpanan  dari  gambar-gambar  yang 

muncul pada halaman client. Perancangan proses  video streaming ini menggunakan 

bahasa pemrograman Visual Basic. 
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ABSTRACT

The basic idea of video streaming process is to divide the video packet 

into several parts and to transmit the packet. After that the receiver decodes and runs 

the part of video file packet without having to wait for all the files to be received. 

This video streaming process is being performed between the server and the client’s 

PC.

The media that is used for this video streaming process is point to point 

radio system with direct sequence spread spectrum technique. This technique allows 

information signal being spreaded by spreader signal which has bigger bandwidth 

than the information signal. Information signal is directly modulated by data coder 

using pseudo random line.

In order to realize the video streaming process, a server page is made to 

show pictures that are captured by web camera and also send those pictures to the 

client’s PC. The pictures resulted from video streaming can be shown and stored by 

the client. This video streaming process uses Visual Basic Programming.
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