ABSTRAK

Tugas akhir ini berkonsentrasi pada aspek yang penting namun jarang
diperhatikan pada sebuah software, yaitu user interface (tampilan). Selama ini,
software-software yang beredar mempunyai tampilan yang kurang menarik.
Animasi dan visual efek mungkin untuk diterapkan, namun membutuhkan
pemrograman yang lebih sulit, bahkan untuk membuat butfon yang menarik
membutuhkan kemampuan pemrograman yang baik pada software non-object
oriented.

Penggunaan Flash pada banyak website memunculkan banyak perubahan.
Aplikasi-aplikasi pemrograman mempunyai tampilan yang lebih atraktif
dibandingkan aplikasi lain pada umumnya, namun mudah untuk direalisasikan.
Pada tugas akhir ini, penulis menerapkan penggunaan Flash sebagai
GUI(Graphical User Interface) pada Visual Basic untuk mengendalikan peralatan
rumah melalui mikrokontroler AT89S52.



ABSTRACT

This final task focuses on an often omitted but all important aspect of any
software application that is the user interface. For years, desktop applications have
had boring gray rectangular windows and buttons. Animation and visual effects
were possible, but required large amount of custom programming. Even making a
non-rectangular button would need complicated coding with non-object oriented
programming software.

The web and its use of Flash change the situation. Web-based applications
look far more attractive and user-friendly than comparable desktop application,
but are easy to develop with Flash. In this article, writer present the application of
Macomedia Flash inside Visual Basic as GUI(Graphical User Interface) to control

home appliances through AT89S52 microcontroller.
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