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ABSTRAK 
 
 

                 Sistem pendeteksian gambar yang dibuat dalam tugas akhir ini adalah 

mendeteksi ketidaksesuaian gambar sikap posisi tangan, topik tugas akhir ini dapat 

diaplikasikan dalam bidang keamanan untuk mendeteksi tingkah laku yang mengarah 

pada tindakan kriminalitas. 

                 Sistem ini dibuat dengan mengolah suatu gambar melalui beberapa tahap 

langkah proses yang dilakukan, tahap langkah proses meliputi : gambar yang sudah 

diambil dilakukan proses grayscale untuk dijadikan citra grayscale, kemudian dilakukan 

proses edge detection agar didapat tepinya saja, kemudian batas dalam dari tepi gambar 

tersebut diisi dengan warna putih, kemudian gambar tersebut dihaluskan, selanjutnya 

gambar tersebut dilakukan proses pemilahan gambar menjadi beberapa daerah lalu 

dilakukan perhitungan penjumlahan rata-rata nilai intensitas daerahnya, dan yang terakhir 

dilakukan proses pendeteksian. Program ini dirancang dengan menggunakan MATLAB7. 

                 Hasil pengujian dari realisasi perangkat lunak pendeteksi ketidaksesuaian  

gambar sikap posisi tangan didapatkan rata-rata persentase keberhasilan sistem dalam 

mendeteksi gambar tersebut adalah 85%.   
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ABSTRACT 
 
 

Image detecting system created in this Final Project is aimed to detecting 

irregularities of image hand position attitude. This subject can be applied in security field 

for detecting certain behaviour that leads to criminal acts. 

The system is created by processing a particular image through several phases. 

First, the captured image is converted to grayscale image by grayscale process. Edge 

detection process then applied to get the border and the inner part is filled with white 

colour, thereafter the image is smoothen, divided into several parts, and processed to get 

the average of total intensity value of the parts, last, the detection processed is conducted. 

This program is designed with MATLAB7. 

The result of test from realization for detecting irregularities of image hand 

position attitude have showed that the success average result of detecting the image is 

85%.  
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