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序論序論序論序論 

 日本映画産業は 1899 年から始まります。1930 年のあたりに国際

社会は初めて日本映画の存在を知るようになりました。当時有名な日本映

画は羅生門と七人の侍と東京物語です。羅生門はいろいろな国際表彰を受

賞された． 

 1954 年にゴジラという映画があります。ゴジラは本多猪四郎の原

作です。そしてゴジラは特撮という方法を用いる開拓映画です。 

 特撮は二つの言葉から造られました。一つは特殊、二つは撮影で

す。日本映画の中でも、特撮の部類に入った映画ははたくさんあります。

有名なシリーズはウルトラマンシリーズや仮面ライダーシリーズやスーパ

ー戦隊シリーズなどです。 

 スーパー戦隊シリーズは石ノ森章太郎の原作です。1975 年から作

られたシリーズです。一般にスーパー戦隊のドラマや映画の話は選ばれた

3 人から５人以上までの戦士が集まって、色彩に富んだ特別な服装を着

て、悪党と戦って、地球を守っている戦隊です。この映画の特徴としては

巨大ロボの存在です。 

 スーパー戦隊シリーズは東映株式会社の作製したもので、30 年続

けて上映されたものです。毎年に新しいタイトルが作られます。筆者の研

究は「どうしてスーパー戦隊シリーズが 30 年にわたっても、日本でまだ

人気があるか」という疑問から始まります。研究にあたってはナレーショ

ン分析及びレセプション理論という理論を使うことにします。 
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 1975 年からスーパー戦隊シリーズは 31 タイトル程作られました。

シリーズの違いは登場するヒーローの姿にあります。話の構想はほとんど

同じです。シリーズには常に新しい主人公やヒーロー、装備のデサインや

新出の敵などが出てきます。 

 この 30 年の間に確かにこのシリーズには発展したところも見られ

ます。例えば巨大ロボットのデサイン、巨大ロボットの数、ヒーローの

数、そして撮影の技術です。 

 日本だけではなく、この色彩に富んだヒーローたちが世界中に知

られています。東映株式会社は米国の会社と協力し、米国でパワーレンジ

ャ＝を作製しました。今でもこの協力が続いています。13 つタイトルは

世界中で放映されました。これがその人気をを呼ぶ理由だと思います。 

 

本論本論本論本論    

 本論文では分析を二部に分けます。最初、スーパー戦隊の話の内

容を分析します。ナラティーブ分析によってスーパー戦隊シリーズが 30

年間、どのような発展を遂げているか調べます。次に、スーパー戦隊に対

する日本人の受容について調べます。30 年に亘って、スーパー戦隊シリ

ーズがいかなる理由で日本の社会において生き続けることができるか、そ

の理由を調べます。調査に当たってはレセプション理論を使います。 
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 分析に当たってはは三つのスーパー戦隊シリーズを選びました。

一つは 1982 年の大戦隊ゴーグルファイブ、二つは 1992 年の恐竜戦隊ジュ

ウレンジャー、そして三つ目は 2006 年の轟轟戦隊ボウケンジャーです。 

 スーパー戦隊シリーズにおいて大戦隊ゴーグルファイブは第六語

のシリーズです。ゴーグルファイブを調べるうちに筆者は以下のポイント

を見つけました。50 の話の内、全ての話に影響のある話はたった四つだ

けです。その四つの話以外では原作者は道徳の価値とアクション部分に焦

点をしぼっています。話の構成は静的で一つの話と別の話がほとんど同じ

ぐらいと見受けられます。話の流れでも全然変化がありません。話にある

事柄が世にほとんど影響を与えません。このシリーズに登場する人物の役

割も、キャラクタの発展もほとんど変化しません。登場人物に焦点を当て

る場合、必ずぞの登場人物の性格だけを提示します。 

 スーパー戦隊シリーズにおいて恐竜戦隊ジュウレンジャーは第十

六語のシリーズです。ジュウレンジャーを調べるうちに筆者は以下のポイ

ントを見つけました。５０の話の内全ての話に影響がある話は九つありま

す。このシリーズでは話と話の間に関連性があるように見受けます。しか

し道徳の価値とかキャラクタなどに焦点をしぼった部分にはそれそれの割

り当てがあります。話の構成は動的で一つの話と別の話の構成は全然違い

ます。話の流れでは変化があります。このシリーズにある事件は話の世界

に影響があります。キャラクタの役割及びその発展では特にゲキとブライ

のキャラクタで変化が見られます。 
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 スーパー戦隊シリーズにおいて轟轟戦隊ボウケンジャーは第三十

語のシリーズです。ボウケンジャーを調べるうちに筆者は以下のポイント

を見つけました。49 の話の内全ての話に影響がある話は十七つありま

す。ジュウレンジャーの原作者と同じく、ボウケンジャーの原作者は別々

の話の関連牲考えたようです。その上に道徳の価値とキャラクタと事件に

集中している場合は一つの話でも出来ます。ですからこのシリーズの話が

もっと面白くになります。話の構成は動的で、一つの話と別の話の構成が

全然違います。話の世界では変化が見られます。このシリーズにある事件

は話の世界に影響を及ぼします。キャラクタの役割り及び発展でも変化が

あります。前のシリーズでは変化が二人の登場人物に見られますが、この

シリーズでは、その変化が全ての登場人物に見られます。 

 次日本人のスーパー戦隊に対する見方を調べます。筆者はテレビ

朝日のサイトである獣券戦隊ゲキレンジャーの掲示板のメセージから百人

のメセージを取りました。このメセージに基づいて調べに結果次のことが

言えます。 

 子供がゲキレンジャーを見るのはキャラクタが好きだからです。

32 人の子供の内 19 人がゲキレンジャーのキャラクタが好きと言います。

一方、大人ゲキレンジャーを見るのは話が面白いからだと言います。16

人の大人内 12 人がゲキレンジャーの話が面白いと言いました。 

 日本社会ではスーパー戦隊の作品の数が毎年どんどん増えてきま

す。今ではスーパー戦隊に関係のある作品が数百あります。この作品は 
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スーパー戦隊のヒーローのイメージを付けて色々な会社が作られました。

そしてスーパー戦隊の特徴は巨大ロボットの存在ですから、巨大ロボット

の作品もあります。巨大ロボットの数もこの３０年の間に増えてきまし

た。巨大ロボットのおもちゃの値段は昔、二万円ぐらいですが、でも今は

七万円以上にものぼりました。 

  

結論結論結論結論    

 スーパー戦隊シリーズは日本だけではなく世界中でも成功してい

ます。スーパー戦隊の成功には三つの理由があります。一つは世界中で放

送されたパワーレンジャーシリーズです。二つは日本人にとってスーパー

戦隊の話法と主人公が面白いということです。最後にスーパー戦隊の作品

がたくさんあり、これがスーパー戦隊の成功の証拠だとおもいます。 
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