
 
 

ABSTRAK 

Seiring dengan perkembangan zaman, maka dunia otomotif pun ikut mengalami 
perkembangan. Sekarang ini banyak orang yang makin gemar menggeluti segala 
sesuatu yang berbau otomotif, salah satunya dapat dilihat dengan menjamurnya club-
club motor dan mobil di Indonesia ataupun penggemar pertandingan seperti Formula 
1. Dunia otomotif mungkin terbilang sebagai suatu hobi yang memerlukan biaya 
yang tidak sedikit. Oleh sebab itu muncullah Club Go Kart dimana bagi penggemar 
otomotif (khususnya go kart) dapat mencoba olahraga/permainan ini dengan biaya 
yang lebih ringan. 

Club Go Kart  tersebut akan dirancang di Perumahan Batununggal, Bandung. 
Lokasi ini dipilih karena letaknya yang strategis, yaitu berada di kawasan yang 
memiliki perekonomian yang baik. Sesuai dengan fungsinya yaitu memfasilitasi 
pecinta otomotif khususnya go kart, maka pada area ini akan didesain dengan 
berbagai fasilitas yang berbau go kart. Fasilitas- fasilitas itu mencangkup area 
lintasan, retail yang khusus menjual peralatan go kart, ruang pamer serta bengkel. 

Untuk perancangan Club Go Kart ini,  maka konsep yang digunakan adalah 
Exposure Beauty of Mechanical. Konsep tersebut digunakan karena konsep go kart 
itu sendiri memperlihatkan struktur bagian dari go kart baik dari segi pengereman, 
rangka, hingga pada bagian mesinnya sekalipun. 

Penerapan konsep Exposure Beauty of Mechanical dapat terlihat dari 
pengeksposan ceiling dan lantai, selain itu furniture pun dibuat dengan rangka-
rangka yang terlihat/ tidak ditutupi. Sedangkan lantainya dibuat dengan pola lantai 
menyerupai sirkuit agar terkesan berada didalam sikuit asli. 
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