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ABSTRAK 

 

Perkembangan jaman tidak terlepas dari perkembangan teknologi, bahkan teknologi 

sudah menjadi lifestyle bagi masyarakat menengah ke atas. Macintosh merupakan 

salah satu perusahaan internasional yang mengembangkan produk-produk 

berteknologi tinggi. Karena teknologi dan desain yang menarik maka produk-produk 

Macintosh ini digemari oleh publik. Perancangan Mac Centre ini ditujukan karena 

belum adanya Mac Centre di Indonesia, sedangkan para pengguna Mac 

membutuhkan sarana dimana mereka mendapatkan pelayanan yang lengkap 

mengenai produk-produk yang ditawarkan Mac. Selain itu Mac Centre ini juga 

menawarkan lifestyle sendiri untuk para penggunanya. Perancangan interior Mac 

center dibuat dengan konsep “ i World ”, yang dimaksud adalah sebuah dunia khusus 

bagi para pengguna Mac. Karena itu suasana ruang pun berbeda dari lingkungan 

sekitarnya sehingga seolah-olah pengunjung merasa tengah merasa di dunia yang 

berbeda, yaitu dunia Mac. Ruang dibuat ringan dan modern, serta sangat terang 

sesuai dengan ciri khas toko-toko Mac. Fasilitas yang tersedia dalam Mac Centre ini 

pun dibuat untuk mendulkung kegiatan dalam Mac Centre ini. Ruangan didesain agar 

terlihat luas dan nyaman. Warna yang dominan digunakan adalah warna hitam dan 

putih sebagaimana sesuai dengan produk Mac.  
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