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Kehidupan anak muda sekarang ini sudah semakin menuju kepada kehidupan
bebas yang tidak terarah, khususnya bagi muda mudi yang menghabiskan hari-harinya
di jalanan. Terkadang mereka tidak menyadari dan tidak mengetahui apa tujuan hidup
mereka, banyak diantara mereka yang terjerumus pada hal-hal negatif yang tidak

diinginkan secara moral dan norma-norma.

Sudah saatnya kota besar seperti Bandung mempunyai sebuah Rumah Singgah
dengan konsep tertentu yang mampu menampung para anak jalanan agar dapat
belajar, memperdalam ilmu, mengasah talenta, dan bebas berkreasi sekaligus

diberikan pengalaman dan lapangan kerja.

Pengaturan ruangan dan penerapan konsep pada ‘rumah singgah’ ini sudah
semestinya dapat memberikan kesan nyaman dan kekeluargaan bagi peserta asuh,
sehingga mereka dapat merasa dihargai dan diterima. Mengingat peserta asuh adalah
anak jalanan yang sebagian besar berkarakter bebas namun mempunyai ciri khas yang
berbeda-beda pada setiap orangnya maka perancangan desain ‘rumah singgah’ secara
keseluruhan akan sangat menonjolkan sentuhan desain khusus dan keunikan bentuk
yang berbeda satu dan yang lainnya. Selain itu akan dihadirkan masalah-masalah
spesifik yang sesuai dengan konsep Recycled Material and HandMade Design

sehingga perancangan solusi desain lebih terarah.
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