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ABSTRACT 

 

 

Dalam tugas akhir ini, sayaakan membahas permainan bahasa yang 

digunakan di dalam novel How to Train Your Dragon yang ditulis oleh Cressida 

Cowell. Melalui tugas akhir ini, saya membahas beberapa proses linguistik yang 

dipakai oleh sang penulis untuk membuat permainan bahasa di dalam novel ini. 

Permainan bahasa yang terdapat pada novel How to Train Your Dragon bisa 

ditemukan dalam nama-nama karakter dan penggunaan bahasa sehari-hari.  

Beberapa proses linguistik yang saya temukan dalam novel How to Train 

Your Dragon ini terbagi dalam beberapa bidang, yaitu Semantik, Morfologi, dan 

Fonologi.  

Dari analisis yang saya lakukan, dapat dilihat bahwa dalam novel ini 

permainan bahasa yang dilakukan oleh Cressida Cowell paling banyak 

menggunakan proses compounding dan pseudo homophone. Untuk penggunaan 

tipe-tipe lain, akan dibahas lebih lanjut dalam tugas akhir ini.  
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