ABSTRAK

Dengan berkembangnya Bandung menjadi salah satu lokasi wisata belanja bagi
para wisatawan domestik, maka dengan bertambahnya volume orang yang ada di
Bandung kebutuhan akan fasilitas tempat makan pun akan meningkat dan
perkembangan dunia interior tempat makan di Bandung pun akan ikut
berkembang. Sehingga bisnis dalam dunia tempat makan sangat menjamur di
berbagai tempat terutama di Bandung dan daerah sekitarnya. Tetapi sangat
disayangkan banyak tempat makan yang kurang berkonsep dalam menjual
makanan yang ditawarkan dalam dunia interior. Dari latar belakang tersebut, akan
dibuat suatu tempat makan yang dilengkapi ruang bermain anak dan panggung

musik yang unik, dinamis, dan kreatif.
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ABSTRACT

By growing it Bandung to become one of shopping tourism site to all domestic
tourist, hence with increasing of the man volume in Bandung requirement
foodcourt would also will increase and development of interior design foodcourt
in Bandung also will grow. So business in world foodcourt hardly be spread
evenly in various places especially in Bandung and vinicity area. But hardly
regrettably many foodcourt that is unsatisfying concept in selling goods that is on
the market in world interior design. From the background, will be made
foodcourt containing playkids room and live music, free, dare, dinamic, and

creative.
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