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ABSTRAK 

 

Sanggar seni anak merupakan salah satu sarana yang dapat memfasilitasi 

pengembangan kreativitas anak, khususnya di bidang seni.  Pada sanggar seni, anak-

anak dapat mengembangkan bakat seni yang dimilikinya sehingga sistem kerja otak 

kanannya pun dapat berkembang. 

Project ”House of Mr.Splash” mencoba untuk menciptakan sebuah sanggar 

seni yang berbeda dari sanggar seni yang sudah ada. Sanggar seni ini tidak hanya 

mengutamakan faktor fungsionalnya saja sebagai sebuah sanggar, melainkan juga 

memperhatikan faktor lingkungannya yang didukung dengan tema adventure in the 

art wonderland.  

Melalui tema tersebut, anak-anak dapat berpetualang dengan pengalaman 

ruang yang berbeda pada setiap kelasnya, sehingga proses pembelajaran dan 

berkarya pun menjadi lebih atraktif dan tidak membosankan. Dengan demikian, 

perancangan yang berlokasi di jalan Terusan Jakarta, Antapani, Bandung ini dapat 

membuktikan pula bahwa desain interior tidak berfungsi sebagai elemen estetis saja, 

tetapi juga dapat memberikan pengalaman ruang yang menarik dan memberikan 

inspirasi. 
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