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Abstrak 

 

Pendidikan formal di universitas memiliki berbagai macam pilihan jurusan, dengan harapan bisa 

membantu generasi muda agar bisa mencapai cita-citanya di masa depan. Jurusan yang memberikan 

peluang bisnis menjanjikan salah satunya adalah Desain. Karena bisa mengatasi solusi kebutuhan 

pengembangan properti di masa depan.  

Isu lain yang muncul ke permukaan saat ini adalah melalui buku Daniel H. Pink yang menyatakan  

”Pengacara, Akuntan, Insinyur Software. Itulah apa yang Ayah dan Ibu kita inginkan. Tapi ternyata Mereka 

salah. Era dominasi ”otak kiri” telah lewat. Masa depan adalah milik orang-orang yang berbeda dengan 

pikiran yang berbeda pula: desainer, penemu, guru, pencerita—pemikir ”otak kanan” yang kreatif dan 

empatik yang kemampuannya membedakan antara mereka yang maju dan yang tidak. 

Kota Bandung termasuk dalam kota yang banyak diminati oleh para calon mahasiswa baru untuk 

menimba ilmu di tingkat perguruan tinggi, setelah kota Jakarta dan Yogyakarta. Hal tersebut ditandai 

dengan banyaknya unversitas yang berdiri di kota Kembang ini, dan salah satu jurusan yang banyak 

diminati adalah di bidang desain. Maka dari itu Maranatha Art And Design (MADC) yang kini 

bertransformasi menjadi Fakultas Seni Rupa Dan Desain dalam naungan Yayasan Universitas Kristen 

Maranatha bisa semakin berkembang pesat. 

  FSRD (Fakultas Seni Rupa Dan Desain) Universitas Kristen Maranatha adalah salah satu 

perguruan tinggi yang berkonsentrasi dalam kajian ilmu seni rupa dan desain. Perkembangan minat calon 

mahasiswa untuk dapat menuntut ilmu di FSRD mengalami peningkatan dari tahun ke tahun. 

Perkembangan yang begitu pesat mendorong FSRD Universitas Kristen Maranatha untuk meningkatkan 

sarana dan prasarana yang dimiliki agar dapat mengakomodasi seluruh kebutuhan kegiatan akademis dan 

calon mahasiswa. Bertambahnya program studi serta perkembangan sistem pembelajaran dan kurikulum 

juga menjadi faktor pendorong terselenggaranya proyek ini. Sehingga dalam kesempatan kali ini penulis 

ingin mendesain ulang Proyek FSRD Universitas Kristen Maranatha. Karena dianggap memiliki potensi 

yang besar di masa depan, dengan asumsi jumlah mahasiswa yang dapat ditampung adalah sekitar 2000 

mahasiswa dan 140 dosen dalam gedung baru setinggi 6 lantai ini. 

Dalam sebuah perancangan proyek yang baik tentunya berkaitan erat dengan pemilihan konsep 

yang akan di pasung, begitu pula dengan perancangan proyek FSRD Universitas Kristen Maranatha ini, 

penulis menentukan konsep yang akan di pasung adalah Keseimbangan Kerja Otak Manusia. Otak kanan 

manusia adalah simbol kekuatan pemikiran bagi para desainer. Banyak ide hebat dan kreatif terlahir dari 

para otak kanan para desainer terkenal yang ada di dunia. Namun penggunaan otak kanan saja ternyata 

tidak cukup, karena otak manusia memiliki 2 belahan yang tak terpisahkan, Otak kiri dan Otak kanan yang 

bekerja berkesinambungan, bagaimana menerapkan konsep ini agar terjadi keseimbangan pada kedua 

belahan tersebut, maka dari itu dipilihlah konsep ini untuk dilakukan riset lebih lanjut. Ini dapat dijadikan 

konsep yang layak untuk membuat sebuah Universitas Desain dengan harapan bisa memberikan semangat 

dan inspirasi yang tinggi dalam berkarya dan kuliah di masa depan. 
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