Abstrak

Taman hiburan merupakan salah satu pilihan rekreasi bagi sebagian
banyak orang. Berbagai wahana menarik disajikan, dari wahana untuk edukasi
sampai wahana untuk menguji adrenalin. Saat liburan taman hiburan tampak
sering terjadi penumpukan pengunjung, yang disebabkan oleh antrian yang
panjang untuk masuk ataupun untuk bermain.

Dengan adanya sistem yang baik dan benar masalah tersebut diharapkan
dapat diatasi. Yaitu dengan menggunakan RFID (Radio Frequency Identification)
sebagai sistem yang mengendalikan dan mengatur semua kegiatan wahana di
dalam taman hiburan bermain. Sehingga dapat menghemat waktu dan mengurangi
penggunaan sumber daya manusianya. Tugas Akhir ini membahas cara membuat
dan cara kerja mengenai sistem RFID dalam wahana permainan dengan
menggunakan arduino.
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Abstract

Amusement park is one of recreation choices for some people. Many
interesting vehicles are presented, started from education based vehicle to extreme
vehicle that tests our adrenalin. Holidays / peak time causes guest staying on the
endless long line to play and to get in the amusement park.

With the existence of good and proper system, the hereby problem can be
solved as expected. With the use of RFID as a system that controls and take over
every vehicle activity at amusement park. It saves time and create a minimalism
of human resources. This final task dicloses how to make and the usage of RFID
system in amusement park by using Arduino.
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