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ABSTRAK 

Salah satu dari fungsi iklan adalah untuk memperluas alternatif bagi 

konsumen di dalam memilih produk atau jasa. Dengan adanya iklan, konsumen 

dapat mengetahui berbagai macam produk atau jasa. Bagi produsen, iklan itu 

sendiri berperan penting dalam mengenalkan dan memasarkan produk atau jasanya. 

Seiring dengan makin berkembangnya zaman, produk atau jasa yang ditawarkan 

semakin banyak, hal ini mengakibatkan banyaknya iklan banner yang dipasang di 

tempat-tempat umum dan menghabiskan ruang yang tersedia.  Alat otomatisasi ini 

dirancang agar para produsen dapat memasarkan produk atau jasanya dengan tidak 

menghabiskan ruang dalam memasang iklan, karena alat otomatisasi ini dapat 

menampilkan beberapa iklan dalam satu ruang yang tersedia.  
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ABSTRACT 

 One of the functions of advertising is to expand the alternatives for 

consumers in choosing products or services. With the advertising, consumers can 

find a variety of products or services. For manufacturers, the advertising itself was 

instrumental in introducing and marketing products or services. Along with the 

growing age, the product or service being offered more and more, this resulted in 

many banner advertising are installed in public places and spend the available 

space. Automation tool is designed so that the producers can market their products 

or services by not taking up space in advertising, as an automation tool can display 

multiple advertising on a available space. 
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