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ABSTRAK 

 

 Dengan semakin berkembangnya dunia Teknologi Informasi, maka 

berbagai proses maupun kegiatan semakin mudah dikerjakan.Sebagai contoh 

sebuah proses lelang. Dulu barang yang akan dilelang harus menunggu satu-per-

satu untuk ditampilkan, sehingga proses ini memakan waktu lama. 

 Untuk mengatasi masalah tersebut, maka pada Tugas Akhir ini dibuatlah 

suatu software lelang dengan program Borland Delphi 7. Program ini dapat 

menjalankan beberapa proses lelang secara paralel. Itu alasannya program ini 

dapat mempercepat waktu pelelangan dan memudahkan pengguna lelang. 
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ABSTRACT 

 

 The growth of Information Technology, most process nor activities can be 

easier to work. For example a normal auction system. In the past, the items that 

will be auctioned have to wait one-by-one to be released, and process was having 

a long time. 

 To overcome this problem, in this Final Project an auction program  using 

Borland Delphi 7 has been created. This software can run more than one auction 

process in the same time. Thats is the reason why this program can process faster 

of the aunction’s time and it will also easier for auction users. 
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