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ABSTRAK 

 
Pada jaman sekarang ini, teknologi komputer telah berkembang dengan 

sangat pesat. Perkembangan komputer pun berimbas pada perkembangan dalam 
dunia robotik. Kini robot sudah banyak dipakai dalam membantu banyak 
pekerjaan manusia, mulai dari dunia medis hingga dunia industri, yang kini telah 
banyak menggunakan robot dalam proses pengerjaannya. 

 Salah satu robot yang berkembang adalah robot penjelajah berkamera. 
Robot penjelajah berkamera memiliki berbagai kegunaan seperti dapat melihat 
objek-objek yang sulit dijangkau oleh manusia maupun daerah berbahaya yang 
tidak dapat diakses manusia. Pada Tugas Akhir ini robot penjelajah berkamera 
yang akan dibuat adalah robot penjelajah permukaan air menggunakan kit 
Arduino dan modul bluetooth. Robot ini akan membantu kerja manusia dalam 
mengamati bagian-bagian perairan tertentu, karena robot dapat dikontrol dengan 
sarana komunikasi bluetooth.  Laporan Tugas Akhir ini akan membahas cara 
membuat dan cara kerja robot penjelajah permukaan air menggunakan kit Arduino 
dan modul bluetooth. 
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ABSTRACT 

 
 Nowadays, computer technology has grown up fast. It also affect the 
robotic world in the worldwide. Robot has used to help a lot of works, from the 
medical section unto the industrial section also use the robots to help their works. 
 One of the growing robot is an explorer camera robot. Explorer camera 
robot has variety of functions, one of them is to see objects that are hard to reach 
by human or hazardous areas that inaccessible humans. In this final project, 
robotic camera will be built is the water surface robot using Arduino kit and 
bluetooth module. This robot will help humans work to observe certain parts of 
the water surfaces, because the robot can be controlled by using of bluetooth 
communication. This thesis will discuss how to create and how the work of the 
water surface using a robotic kit Arduino and bluetooth module. 
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