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Abstrak

Dalam cara berkomunikasi, pada bidang kelautan atau pramuka masih digunakan
teknik berkomunikasi dengan bahasa Semaphorebendera. Semaphore bendera
adalah sebuah sistem untuk mengirim informasi jarak jauh berupa sinyal visual
dengan menggunakan bendera kecil, tongkat, atau tangan. Informasi-informasi
kemudian diinterpretasikan dalam posisi bendera.

Melihat Semaphore bendera yang masih digunakan hingga saat ini, maka
pembuatan perangkat keras pelatihan bahasa Semaphore bendera dirasa perlu
untuk membantu melatih pembelajaran kode-kode yang digunakan dalam bahasa
Semaphore bendera.

Dalam perancangan dan pembuatan alat, digunakan modul Arduino Duemilanove
dengan ATMega328 sebagai microcontroller yang mengendalikan LED untuk
menggambarkan delapan arah yang digunakan dalam bahasa Semaphore bendera,
dan LCD untuk menampilkan input. Selain itu, dalam perancangan program
dibuat tiga jenis mode, yaitu: Practice Mode, Test Mode, dan Exam Mode.

Dengan adanya tiga jenis mode, pembelajaran bahasa Semaphore bendera dapat
dilakukan dengan lebih bervariasi.
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Abstract

In navy or scout, a flag Semaphore language is still used for communication. Flag
Semaphore is a system to send information in a long distance as a visual signal
using small flags, rods, or hands. The information then be interpreted in flags
positions.

Concerned that flag Semaphore is still used until now, then a making of
Semaphore language training hardware is considered necessary to help learning
the codes used in flag Semaphore language.

In design, Arduino Duemilanove module with ATMega328 as its microcontroller
is used to control LEDs which represent eight ways in flag Semaphore language,
and LCD to display the input. Besides that, three types of practice are designed in
the program, i.e.: Practice Mode, Test Mode, and Exam Mode.

With three types of practice, learning of flag Semaphore language can be done
variously.
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