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ABSTRAK 

 

 

Pasien yang sedang menjalani rawat inap di rumah sakit tentunya memiliki 

keterbatasan fisik yang menyebabkannya harus dirawat di rumah sakit. Tentunya 

keterbatasan tersebut mengurangi kemampuan pasien dalam bergerak sehingga 

memerlukan bantuan perawat. Karenanya keberadaan alat untuk memanggil 

perawat menjadi kebutuhan penting bagi pasien yang menjalani rawat inap. 

 Tugas akhir ini membuat sistem pemanggil perawat di rumah sakit yang 

dkendalikan oleh Arduino dan juga terhubung pada komputer melalui komunikasi 

serial. Komputer ini akan menampilkan nomor kamar dan nomor ranjang melalui 

antarmuka. 
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ABSTRACT 

 

 

Patients who were taken care in the hospital, have physical limitations. 

They need tool that can help them to call nurse. So the tool is important for them.  

 This thesis is talking about Nurse Calling System in the hospital. It is 

controlled by Arduino that is connected to the computer via serial communication. 

The computer will show the room number and also bed number of the interface. 
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