5.1

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Pembuatan aplikasi pembelajaran interaktif mengenai pengetahuan
dinosaurus telah berhasil dibuat dengan cukup menarik.

Pembuat rangkaian permainan telah berhasil dibuat. Rangkaian permainan
ini dibuat agar mampu membantu meningkatkan pengetahuan pada anak-

anak mengenai macam-macam jenis dinosaurus.

5.2 Saran

Dalam pembuatan aplikasi pembelajaran interaktif mengenai
pengetahuan dinosaurus ini masih ada bagian-bagian yang masih dapat
dikembangkan lagi, misalnya pada submenu catatan dino informasi yang
disajikan masih berupa teks. Informasi tersebut dapat dikemas dengan
lebih menarik lagi dengan cara merubahnya kedalam bentuk informasi
yang berupa suara dan apabila ditambah dengan animasi sebagai ilustrasi
informasi  tersebut, maka hasilnya adalah penyajian informasi
pembelajaran interaktif pengetahuan dinosaurus untuk anak-anak yang

lebih menarik lagi.
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