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ABSTRAK 

 

 
Salah satu metode pembelajaran yang dapat dibilang baik pada anak adalah dengan 

menggunakan metode multimedia, karena metode multimedia ini mempunyai kemampuan 

untuk menampilkan perpaduan antara teks, gambar. animasi, suara, serta grafis. Dengan 

menggunakan metode ini, anak usia 9 sampai 15 tahun dapat berinteraksi langsung dengan 

pengetahuan yang disampaikan, sehingga anak-anak tersebut akan lebih tertarik untuk 

mengetahui isi dari aplikasi multimedia yang merupakan perantara dari ilmu yang 

disampaikan. Karena itu, dibuatlah aplikasi pembelajaran interaktif pengetahuan dinosaurus 

dengan menggunakan Macromedia Director MX.  

Aplikasi pembelajaran interaktif ini berisi informasi mengenai dinosaurus, mulai dari 

informasi mengenai fosil, jenis hewan, jaman hidup, tipe spesies, cladogram, teori 

kepunahan, serta permainan merangkai gambar yang dapat meningkatkan daya pikir. Dengan 

tampilan yang interaktif dan animasi yang menarik serta efek suara yang beragam. Aplikasi 

pembelajaran interaktif ini diharapkan dapat memberikan alternatif lain dalam kegiatan 

pembelajaran mengenai kehidupan dinosaurus serta dapat menarik minat dan perhatian anak-

anak usia 9 sampai 15 tahun tentang pengetahuan kehidupan dinosaurus. 
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ABSTRACT 

 

 

One method of learning which can be considered for kids is to use multimedia 

methods, because multimedia  has ability to display a combination of text, image. animation, 

sound, graphics, and interactivity. By using this method, children ages 9 to 15 can interact 

directly with the knowledge presented, so that children will be more interested to know in 

what presented. Because of that, the author wishes to create interactive learning applications 

dinosaur knowledge by using Macromedia Director MX. 

This interactive learning application contains information about dinosaurs, ranging 

from information about fossils, animals, days of life, the type species, cladogram, extinction 

theory, as well as games that can assemble images enhance thought. With its interactive and 

interesting animations and sound effects are varied.This  Interactive learning application, 

expected to provide another alternative in learning activities about the dinosaurs and can 

attract the interest and attention of children aged 9 to 15 years of knowledge of the 

dinosaurs. 
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