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ABSTRAK 

 

          Pokok masalah yang dibahas dalam makalah ini adalah bagaimana menerapkan konsep 

Pop Art pada sebuah Sports Club di Bandung dan bagaimana proses pengaplikasiannya sehingga 

menghasilkan sebuah desain yang komplit. 

           Tujuan dari pembahasan dalam makalah ini adalah agar pembaca mengetahui  tentang 

cara-cara dan pengaplikasian konsep Pop Art dan menganalisa prosesnya. 

           Penulis ingin menjadikan tempat olahraga sebagai sesuatu hal yang menyenangkan. 

Beberapa tempat olahraga terutama tempat fitness dari hasil survey lebih berupa ruang khusus 

yang di desain sebagai bagian dari fasilitas hotel berbintang. Suasana terkesan serius, 

membosankan, bahkan atmosfirnya sedikit menekan karena dipenuhi member yang fokus untuk 

membentuk badannya. Sedangkan tempat fitness lainnya tidak memiliki fasilitas yang lengkap. 

            Perancangan Sports Club diterapkan dengan konsep Pop Art dimana konsep ini sangat 

cocok untuk anak muda. Fungsi publik yang akan dibuat adalah sebuah Sports Club yang 

menyenangkan, bukan hanya sekedar tempat untuk berolahraga. Perancangan Sports Club ini 

merupakan perpaduan antara konsep olahraga dan hiburan sekaligus. Konsep ini didukung 

dengan adanya fasilitas ruang yang mendukung aktifitas olahraga serta fasilitas uang pendukung 

seperti Sports Game Room dimana member dapat bermain game olahraga, Café, dan Spa 

sehingga setelah para member melakukan aktifitas yang melelahkan, mereka dapat bersantai dan 

melakukan kegiatan yang menyenangkan.  
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