ABSTRAK

Perangkat handphone sudah menjadi hal yang umum di era teknologi
yang pesat ini. Seiring berkembangnya kecanggihan teknologi, aplikasi —
aplikasi yang digunakan pada perangkat handphone pun berkembang.
Namun di sisi lain, masih ada masyarakat yang tidak menyadari bahwa
mereka menderita penyakit buta warna. Dikarenakan mereka tidak
pernah memeriksakannya ke dokter. Bila terdapat aplikasi yang
membantu untuk mendeteksi penyakit, akan sangat membantu
masyarakat. Maka pada tugas akhir ini dibuatlah aplikasi tes buta warna
menggunakan metoda RGB Anomaloscope. Dengan adanya aplikasi tes
buta warna ini akan membantu masyarakat mendeteksi penyakit buta
warna ini dan dapat berkonsultasi pada dokter ahli.
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ABSTRACT

Mobile devices have become a common thing in era of technology. With
developing of technology, applications used in the devices have to be
developed. On the other hand, there are still people who are unaware
that they suffer color blindness. Due to they never check to the doctor. If
there is an application that can detect color blindness, it will greatly help
people. So on this final project, color blind test program using RGB
Anomaloscope methods on mobile device was created. With color blind
test program on mobile device, people can detect this disease and consult
to specialist.
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