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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Dewasa ini, perkembangan Teknologi Informasi semakin berkembang ke arah 

yang lebih maju. Penerapan Teknologi Informasi yang marak dilakukan dalam 

berbagai bidang kehidupan manusia memungkinkan segala aspek dikerjakan dengan 

komputer dan disajikan dalam bentuk multimedia. Demikian pula dengan penyajian 

materi perkuliahan. Dengan menggunakan program aplikasi html-help, hal tersebut 

akan lebih mudah diakses dengan komputer oleh mahasiswa yang ingin mempelajari 

kembali informasi tentang perkuliahannya. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat materi kuliah dalam bentuk HTML Help : Studi Kasus 

Mata Kuliah Pengantar Teknologi Komputer? 

 

1.3. Pembatasan Masalah 

Untuk membatasi pembahasan dalam tugas akhir ini adalah : 

 Program aplikasi dibuat menggunakan HTML Help.  
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1.4. Tujuan 

Membuat materi kuliah dalam bentuk HTML Help dengan studi kasus : 

Mata Kuliah Pengantar Teknologi Komputer. 

 

1.5. Sistematika Pembahasan 

Bab I: PENDAHULUAN 

 Membahas tentang latar belakang, maksud dan tujuan. 

Bab II: LANDASAN TEORI 

Membahas tentang teori-teori yang menunjang pelaksanaan dan 

penyelesaian masalah. 

 Bab III : PERANCANGAN HTML Help 

 Membahas tentang langkah pembuatan dan perancangan software serta 

diagram alir. 

 Bab IV : DATA PENGAMATAN DAN ANALISIS DATA 

 Menjelaskan tentang hasil-hasil pembuatan HTML Help yang berisi 

diktat mata kuliah. 

 Bab V: KESIMPULAN DAN SARAN 

Membahas kesimpulan yang didapat secara keseluruhan serta saran 

yang membangun. 


