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ABSTRAK 

 

 Pemilihan Umum (PEMILU) merupakan sebuah rutinitas Bangsa Indonesia 

yang diadakan setiap empat tahun sekali untuk memilih Presiden, Wakil Presiden dan 

perwakilan rakyat untuk duduk di dalam kursi pemerintahan. Rutinitas ini sangat 

penting dikarenakan akan menentukan nasib Bangsa kedepannya. Tetapi masih 

banyak masyarakat Indonesia yang belum terlalu paham dalam melakukan pemilihan. 

Ini ditandai dengan masih banyaknya surat suara yang rusak dan salah mencentang 

oleh pemilihnya. Dengan adanya aplikasi penyedia informasi pemilihan umum 

(pemilu) untuk mobile phone, diharapkan dapat membantu mensosialisasikan pemilu 

kepada masyarakat. 

Pembuatan Tugas Akhir ini menggunakan software NetBeans IDE 6.1 yang 

bertujuan untuk membuat sebuah Aplikasi Penyedia Informasi Pemilihan Umum (PEMILU) 

untuk Mobile Phone. 

Dirancang berupa tampilan gambar serta menambahkan informasi-informasi yang 

berupa teks dan diolah datanya dalam bentuk java oleh NetBeans sehingga dapat 

ditampilkan pada mobile phone. 
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ABSTRACT 

  

General Election is an Indonesian routine which be held once in four years. 
The purpose of these’ occasion is to elect President, Vice-President and also people’s 
representation to take position in Indonesian Government. The election is very 
important as reminder of Indonesian’s future it’ self. Unfortunately, there are still a 
lot of Indonesian who does not understand much about doing the right election. It is 
marked by some broken votes’ papers and error in giving the thick (√) sign. 

With the provider of general election application for mobile phone, I hope 
these application could be a help to socialize general election and it’s right 
procedure to Indonesian people. With those reasons before I make these thesis. 

NetBeans IDE 6.1 software is used as a basic for the application and it 
supports the application to provide General Election information which will apply on 
mobile phone. 

It is designed with some picture features and additional information in text. 
Then will be shown in Java and we could see the result on mobile phone. 
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