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ABSTRAK 

 

Meningkatnya kebutuhan hidup masyarakat secara global khususnya masyarakat 

urban, membuat golongan masyarakat urban semakin sibuk dan semakin intents 

meluangkan waktunya untuk dapat mengakomodasi kebutuhan mereka dalam menikmati 

hidup. Semakin tinggi tingkat kegiatan manusia dalam bekerja, maka semakin tinggi 

perputaran pendapatan, dengan demikian semakin besar tingkat pola konsumsi 

masyarakat dalam memenuhi gaya hidup urban. Waktu luang dianggap penting sebagai 

bagian dari proses sosial dan kebutuhan untuk melakukan kegiatan yang sifatnya 

merefresh diri untuk memperoleh kembali vitalitas untuk kembali bekerja. 

Kota Bandung merupakan salah satu kota tujuan wisata dilihat dari peningkatan 

jumlah penduduk yang pesat setiap tahunnya. Bandung  yang terkenal akan kekayaan 

sejarah arsitektur,kuliner, budaya dan alamnya, memiliki nilai lebih dimata masyarakat 

urban yang bosan terhadap suasana kota metropolitan. 

Kedua permasalahan yang telah dipaparkan, menciptakan sebuah gagasan yang 

berkembang kea rah ide untuk menciptakan sebuah fasilitas bar and lounge yang dapat 

mengakomodasi pola hidup masyarakat urban yang konsumtif yang memiliki konsep 

traveling in town dimana kota Bandung diangkat sebagai temanya. Kota Bandung yang 

dipilih merupakan kota Bandung pada periode 1920-1940 yang lebih dikenal dengan 

periode “paris van java”, dengan harapan wisatawan yang ingin melihat kota Bandung 

dapat merasakan suasana “paris van java” hanya dengan satu tempat tujuan dan 

masyarakat sekitar dapat menikmati bar and lounge dengan konsep Bandung yang 

mempunya nilai sejarah. 
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