ABSTRAK

Saat ini penggunaan teknologi semakin berkembang pesat. Penggunaan
komputer bukan hanya dalam bidang teknik, melainkan sudah diterapkan di
berbagai bidang, misalnya musik. Angklung adalah alat musik tradisional
Indonesia yang berasal dari Tanah Sunda, alat musik ini merupakan alat musik
yang bersifat orkestra, sehingga harus dimainkan bersama-sama, maka. Sehingga
walaupun hanya sendiri, tapi bisa memainkan angklung dengan komposisi
lengkap.

Perancangan penggerak angklung ini menggunakan dua macam program
yaitu, CodeVision AVR dan Microsoft Visual Studio 2008. Motor stepper yang
digunakan ada 8 buah sehingga bisa menggerakan satu oktaf nada. Pergerakan
motor stepper berurutan sehingga bisa memainkan lagu sesuai dengan salah satu
cara menggerakan angklung.


http://id.wikipedia.org/wiki/Jawa_Barat

ABSTRACT

Today the use of technology growing rapidly. The use of computers not
only in engineering matter but has been applied in various ways, such as music.
Angklung is an Indonesian traditional musical instrument which comes from the
Land of Sunda, this instrument is a musical instrument is the orchestra, so that
should be played together. In this case the driving-angklung made design. So,
even if only themselves, but can play angklung with a complete composition.

The design of this angklung drivers use two kinds of programs, namely,
CodeVision AVR and Microsoft Visual Studio 2008. Stepper motors used eight
pieces so that there can move a single octaves. Stepper motor movements in
sequence, so that it can play songs in accordance with one way of moving
angklung.
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