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ABSTRAK 

 Pada zaman dahulu, jika ingin memesan makanan pelanggan diharuskan 
melihat menu yang dibawa oleh pelayan cafe tempat pelanggan makan. Setelah 
itu, pelayan akan mencatat semua pesanan (makanan dan minuman) dan 
memberikan kepada koki cafe untuk dibuat pesanan dari pelanggan tersebut. Lalu, 
setelah pesanan itu selesai, pelayan akan memberikan pesanan itu ke meja tempat 
pelanggan itu berada dan setelah pelanggan selesai makan, pelanggan menuju 
kasir untuk membayar pesanan itu. 

Tetapi sekarang, dengan adanya kecanggihan teknologi pemesanan 
makanan dapat dilakukan dengan menggunakan bantuan software, yang akan 
mempermudah pelayan memberikan pelayanan yang lebih baik. Jadi, dengan 
menggunakan bantuan software ini, mempermudah dan mempercepat admin 
dalam hal laporan pembelian dan penjualan, lalu mempermudah pula pelayan 
dalam hal daftar menu, karena daftar menu ini dibuat dengan software. Pelanggan 
tinggal memesan dan pelayan menggunakan software ini untuk memasukkan 
pesanan pelanggan. Admin juga, dipermudah dalam hal pembelian bahan baku 
pembuatan makanan, karena dapat melihat stok makanan yang ada. 
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ABSTRACT 

 

In the past time, if you want to order food Customers are required to view 
the menu was brought by the maid cafe where Customers eat. After  that, the 
pelayan will record all orders (food and beverages) and give to the chef to 
madeall ordersfor the Customer. Then, after the order was completed, pelayan 
will give orders to the table where the Customer is and after the subscribers had 
finished eating, he headed for the cashier to pay for your order. 

But now, with the technological sophistication of the food orders can be 
done by using statistical software, which will facilitate the waiter to give better 
service. So, with the help of this software, simplify and accelerate the admin in the 
case of purchases and sales reports, and also facilitate the waiter in the menu list, 
because the menu was created with the software. Customers stay order and the 
waiter use this software to enter customer orders. Admin also, watered down in 
terms of purchasing raw materials for food, because it can see the existing food 
stocks. 
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